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Groschengrabstielaugengameclub

Voll okay!
i “\\

Wir haben das Netz. Du hast die Ideen.

Und auf was stehst Du? Mach einfach mit - triff Leute mit gleichen
Interessen und neuen ldeen unter www.planetinternet.de.

Bei ClubPlanet findest Du den Club, der zu Dir passt. Den Mexiko-Traveller-Club, den Sushi-
Club, den Rennfahrer-Club... ClubPlanet hat aber natiirlich auch Platz fiir Deine eigenen
Ideen. Online gehen, im Handumdrehen eine Website aufbauen und den eigenen Club eroff-
nen - mit ClubPlanet ganz einfach und kostenlos: Wir haben das Netz. Du hast die Ideen.

Griinde bis Ende Februar 2001 Deinen eigenen Club mit mindestens 25 Mitgliedern und
gewinne eins von 1000 exklusiven Clubmasterpackages inkl. multifunktionaler Webcam im
Taschenformat. Unter den schonsten Clubsites und den aktivsten Clubmastern verlosen wir
auBBerdem 10 Clubtrips im Wert von je 15.000,- DM.

Einchecken und Infos unter www.planetinternet.de oder Tel. 0800 - 100 90 30

powered by

Der Planet der Ideen



PSG = Pariser sind Gummitiiten

Mit angezogener Handbremse

M Die Dunstschwaden des
Weihnachtsgeschdftes haben
sich verzogen (die von Ralphs

gelynchten PS-Konsolen auch)

Final Fantasy IX:
Komplettidsung, Teil 1

—~

und man merkt, dass die Spie-
le-Industrie mal wieder eine

kleine Verschnaufpause einlegt.

Aus diesem Grund fallt in die-
ser Ausgabe der Test-Teil ein
wenig schmaler aus als
noch vor einem Monat.
Besonders PS2-Fans wer-
& p den unterversorgt. Wir
stopfen diese Liicke
allerdings mit
reichlich Previews
und News, um
euch wieder auf die
drohende Friihlings-
Softwareschwemme
einzustellen. Henry
hat eigens sein
selbst gefaltetes Ka-
tana ausgepackt und
Onimusha Warlords

Black & White:

Sl Lionheads Gitter-
Spiel kommt fiir
ide PlayStations.

auf der PlayStation 2 aus-
reichend vorgetestet. Seine Er-
fahrungen kénnt ihr in seinem

vierseitigen Preview nachlesen.

Aber nicht nur Action-Horror-
Fans kommen auf ihre Kosten,
sondern auch Freunde des
heifen Gummis werden mit den
Racern Battle Gear 2, Formel
Eins 2001, The Getaway und
GTA 3reichlich mit potenziel-
len Spitzenspielen bedient.

Euer m—Team

Onimusha

Bl Warlords: |
Resident Evil |
im alten Japan
;
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usha Warlords

Survival-Horror im alten Japan

Onimusha Warlords

Nach einer wilden Odyssee
iiber drei verschiedene Sys-
teme und nach mehrmaligen
Terminverschiebungen ist Cap-
coms Samurai-Epos Onimusha
in unserem Redaktions-Dojo
eingetroffen. Exklusiv fiir euch
begeben wir uns ins feudale
Japan und schauen dem Sa-
murai Akechi Samanosuke bei
seinem blutigen Handwerk
iiber die Schulter.

Beim Betrachen des
hervorragenden Intros
bleibt einem das Lachen
im Halse stecken.

B Onimusha entfihrt euch in
das finstere japanische Mittel-
alter. Eine Zeit, in der herren-
lose Samurai das Land durch-
streiften, Frauen im Allgemei-
nen nichts zu melden hatten
und Begriffe wie ,,Ehre” und
~Bushido" das Leben und
Handeln der Menschen be-
stimmten. In der Rolle des
Schwertkdmpfers Samanosuke
werdet ihr in einen albtraum-
haften Strudel aus Gewalt und
damonischen Machenschaften
hineingezogen.

Frischzellenkur

Nachdem Capcom vor einigen
Jahren mit Resident Evil das
Genre der Survival-Horror-
Games aus der Taufe gehoben

i
I Bei den beeindruckenden Licht- u

8 Um dem Onimusha-Hauptcharakter
Leben einzuhauchen, hat Capcom keine

Kosten und Miihen gescheut und den in Asien
sehr beliebten Sanger und Schauspieler Take-
shi Kaneshiro engagiert. Die Bewegungen und
Gesichtsziige des 27-Jahrigen wurden gescannt
und dann auf Onimushas Hauptcharakter Ake-
chi Samanosuke iibertragen. Den Film-Fans un-
ter euch sollte Kaneshiro durch sein Mitwirken
in den Won-Kar-Wai-Filmen Chung King Express

und Fallen Angels ein Begriff sein.

nd Spezialeffekten ldsst die
PlayStation 2 ihre Prozessormuskeln spielen.

hat, versuchen die Grusel-Gu-
rus nun, dem etwas angestaub-
ten Spielprinzip frisches Blut
zuzufiihren. Mit enormem fi-
nanziellen Aufwand und einer
Entwicklungszeit, die sich nun
schon fast Gber fiinf Jahre er-
streckt, wurde Onimusha zu ei-
nem der meisterwarteten Titel
flr Sonys PlayStation 2. Die
Hintergrundgeschichte zu Cap-
coms neuem Horror-Titel ver-
mischt auf interessante Weise
historische Tatsachen mit dra-
matischer Fiktion. Im Biirger-
krieg des Jahres 1560 schlug
der tyrannische Fiirst Oda No-
bunaga eine blutige Schneise
des Terrors und der Zerstérung
durch das in unzdhlige Provin-
zen zersplitterte Land. Tausen-

by J e s T 183

I Alle Locations in Onimusha wurden sehr detailverliebt in Szene
gesetzt, um den Spieler ins feudale Japan zu versetzen.

M Der bewegliche Helm dieses damoni-
schen Arztes kinnte auch aus Roland Em-
merichs Stargate entliehen worden sein.

de Unschuldige fielen der
krankhaften Machtgier des
Fursten zum Opfer. Nachdem
er die Armeen des Feldherren
Yoshitatsu Saiti wie Ameisen
unter seinen Stiefeln zertreten
hatte, wurde Nobunagas Wahn-
sinn durch den Pfeil eines Un-
bekannten beendet ... vorerst.

Samurai-Fiction

Kurze Zeit spater wird die Burg
Inabayam Castle von seltsa-
men Ereignissen heimgesucht:
Menschen verschwinden spur-
los und des Nachts dringen un-




Onimusha Warlords |

M Habt ihr einen eurer unzdhligen Feinde besiegt, manifestiert sich seine Seele als leuchtende Lichtkugel. Gliicklicherweise
ist eure verzauberte Riistung in der Lage, diese Seelen zu absorbieren und in Energie umzuwandeln.

heimliche Gerdusche aus den
Katakomben unter der Burg in
den schwarzen Nachthimmel.
Hinter vorgehaltener Hand
wird von einer untoten Armee
gemunkelt, die in der Finster-
nis lauert und im Schutz der
Dunkelheit ihre Klauen nach
Opfern ausstreckt. Um die
dort ansdssige Prinzessin
Yoki vor der Gefahr zu be-
schiitzen, macht sich der tap-
fere Schwertkampfer Akechi
Samanosuke auf den Weg
nach Inabayam Castle. Leider
kommt der Samurai zu spét,
die Prinzessin wurde von
Monstern entflihrt und Akechi
wird von einem riesigen Troll
niedergestreckt. In der Dunkel-
heit seiner Ohnmacht wird der
Schwertkampfer von einer
seltsamen Erscheinung heim-

+~Onimusha bietet Renderhintergriinde und Effekte
von atemberaubender Qualitat.”

M Dieser hungrige Troll musste nach einer Beqeqnung mit Akechi Samanosuke die Waffen

gesucht, die ihm ein geheim-
nisvolles Artefakt iberreicht.
Mit diesem Relikt einer unter-
gegangenen Rasse ist Sama-
nosuke in der Lage, die Seelen
seiner niedergestreckten Fein-
de aufzusaugen und in Energie
umzuwandeln. Mithilfe dieser
Energie ist es mdglich, euer
Schwert zu verstdrken und
Tlren zu 6ffnen.

B Klassisches Gameplay

In der Rolle des unerschrocke-
nen Samurai habt ihr nun die
Aufgabe, die Prinzessin zu ret-
ten und den wieder auferstan-
denen Nobunaga in sein Grab
zuriickzuschicken. Um dieses
Ziel zu erreichen, bewegt ihr
den agilen Schwertschwinger
durch die gerenderten Hinter-
griinde und metzelt euch einen

strecken und seine gehorteten Schatze dem Samurai liberlassen.

Weg durch unzéahlige Fein-
de, die teilweise der japani-
schen Mythologie entnom-
men wurden. Grofzigig
angelegte Areale fordern
aber nicht nur Samanosu-

kes Schwertarm, sondern
auch seinen Orientierungs-
sinn. Nur wer jede Location
griindlich

durch- S
sucht, apr=y

hat eine Chance, das Aben-
teuer zu einem guten Ende zu
bringen. In zahlreichen Kisten

und Nischen versteckte Gegen-

stande helfen euch dabei, Sa-
manosuke zu einem echten
Damonen-Killer zu machen.
Mithilfe der gut versteckten
Elementar-Kristalle ldsst sich
euer Katana in verschiedene
Zauberschwerter verwandeln.
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[ Samanosuke
ist der Survival-
Horror-Held der
128-Bit-
Generation.
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M Der edle Samurai Akechi Samanosuke ist aus ca. 10.000 Polygonen zusammengesetzt
worden und sieht seinem Vorbild zum Verwechseln dhnlich.
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I Fiir Falrness war im alten Japan kein Platz Bleibt zu
hoffen, dass solch grausame Szenen geschnitten werden.

M Die Endgegner in Onimusha sind ziemlich harte Niisse. Ohne die richtige
Taktik habt ihr keine Chance, den Kampfplatz als Sieger zu verlassen.

Fir den Fall, dass ihr einmal
in eine brenzlige Situation
geraten solltet, konnt ihr auf
verheerende Spezial-Attacken
zuriickgreifen. Obwohl die
zahlreichen Rétsel stellen-
weise recht knackig sind,
spielt sich der Titel Onimusha
deutlich schneller und action-
orientierter als seine Racoon-
City-Kollegen. Die gelungene
Mischung aus Action-Adven-
ture und Priigelspiel macht
Appetit auf mehr und wird
euch mit Sicherheit lange
Zeit vor den Bildschirm
fesseln.

M 128-Bit-Power

In technischer Hinsicht hat Oni-
musha bereits lange vor seiner
Verdffentlichung fiir Aufsehen
gesorgt. Auf der renommierten
Computergrafikmesse SIGGRAPH
verwies das unglaubliche Oni-
musha-Intro die Special Effects
von John Woos M/ 2 und Wolf-
gang Petersens Der Sturm auf
die Platze und gewann den
Preis fiir die besten Computer-
Animationen. Wahrend eures
Abenteuers bewegt ihr den aus
10.000 Polygonen modellierten
Schwertschwinger durch ge-
renderte Hintergriinde, wie sie

W Wahrend der dynamischen Schwertkdmpfe geht Akechi nicht gerade zimperlich
mit seinen Feinden um, grausame Finishing Moves inklusive.

X2 psG

M Dank der Rechenpower der PlayStation 2 verfiigt jeder
der Charaktere {iber ein ausgepragtes Minenspiel.

atemberaubender kaum sein
konnten. Um einen moglichst
hohen Detailgrad aus Sonys
neuer Hardware herauszu-
kitzeln, benutzte Capcom fiir
Onimusha eine Auflésung von
640x448 und setzte bis zu 16,7
Millionen Farben ein. Geschickt
platzierte Spezialeffekte lassen
euch erkennen, wie der Wind
durch die Bdume streicht und
Ackechis Kleidung zum Flattern
bringt. Fiir die Darstellung des
Wassers liefen sich die Pro-
grammierer etwas Besonderes
einfallen: Um die Wellenbewe-
gungen und Wasserspiegelun-
gen moglichst realistisch dar-
stellen zu kdnnen, griffen die

2] Dleser seltsame alte Mann gibt euch im
Verlauf des Abenteuers wichtige Hinweise.

M Akechis mdchtiges Feuerschwert erhaltet |hr erst nachdem ihr
einige der wirklich kniffligen Rdtsel geldst habt.

Demon Warrior A.D.

B Onimusha: Warlords ist eines der wenigen Spiele, die auf eine system-
iibergreifende Geschichte zuriickblicken kdnnen. Urspriinglich war die Samurai-

Programmierer
auf Darstel-
lungstechni-
ken zurick,
wie sie sonst
nur in Filmen
verwendet wer-
den. Realistische
Flammen- und Lichteffekte
sorgen zusammen mit ab-
wechslungsreichen Kameraper-
spektiven flur eine Atmosphare,
die den Spieler férmlich in
das japanische Mittel-
alter hineinsaugt.

M Ein Fest fiir die Augen
Nicht nur die Hintergriinde, son-
dern auch die Animationen des

Mar als Exklusivtitel fiir das N64 geplant. Nachdem die Entwickler feststellen

mussten, dass ein dermapen aufwendiges Spiel auf Modulbasis nicht realisierbar
wire, wurde Onimusha kurzfristig eingestellt. Im April prasentierte Capcom der
staunenden Fachpresse auf einer auperordentlichen Pressekonferenz eine erste
spielbare Version des Spiels Onimusha: Demon Warrior. Vom Aufbau her der heuti-
gen Version nicht undhnlich, sollte Demon Warrior einer der letzten Survival-Hor-
ror-Titel fiir die PSone werden. Nachdem : '
die ersten Fakten iiber Sonys PlayStation 2 ||
bekannt wurden, verschwand Onimusha: |
Demon Warrior heimlich in der Versenkung,
um dann auf der PlayStation 2 ein gropes
Comeback zu feiern. Mit der Verpflichtung
des Asia-Superstars Takeshi Kaneshiro fiir
die Rolle des Hauptcharakters machte Cap-
com klar, dass die Traditionsfirma grofe
Pldne mit den als Serie angelegten Aben-
teuern des Samurai Samanosuke hat.
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B Wenn Samanosuke die Zauberkrafte seines Schwertes entfesselt, ist auf dem

[ Obwohl eure
Gegner keine
Zombies sind,
ist auch bei
ihnen das Halt-
barkeitsdatum
abgelaufen.

s

M Wie man auf dieser Auf

Helden und seiner
damonischen Wi-
dersacher sind ei-
ne Klasse flr sich.

Wahrend sich Ake-

s,

chi gegen die untoten
Horden Nobunagas
zur Wehr setzt, be-
wegt sich der Recke
mit einer Geschmei-
digkeit, die jedes
S.T.A.R.S.-Mitglied
wie eine alte Auf-
ziehpuppe wirken
lasst. FlieBende
Bewe-
gungen,
schnelle
Drehungen
und atem-
beraubende

igx\&‘é #A

e

Bildschirm der Teufel los. Hier seht ihr einen Windzauber in Aktion.

Schwertkdampfe lassen jedem
Zuschauer den Atem stocken.
Alle Bewegungen in Onimusha
wurden mit dem so genannten
Motion-Capturing-Verfahren
generiert. Bei dieser Art der
Animation werden die Bewe-
gungsabldufe eines Menschen
mit Sensoren aufgezeichnet und
in den Computer tbertragen.
Dieses Verfahren ist zwar sehr
kostenaufwendig und rechenin-
tensiv, erméglicht aber realisti-
sche Bewegungsablaufe, die mit
normalen Animationen nicht
dargestellt werden kdnnten.
Selbst das Gesicht des mannli-
chen Hauptdarstellers Takeshi

»Fur den Werbe-Etat der
US-Version wird Capcom
10 Millionen Dollar zur
Verfiigung stellen.”

Ry ‘Jh

B LR

Programmierer von Onimusha eine Bedeutung. Zarte Naturen sollten Abstand nehmen.

)
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M In Onimusha ist die Gefahr allgegenwdrtig. Diese fliegenden Monster greifen Akechi
zwar nicht direkt an, stehlen ihm aber die Energie fiir sein Schwert.

Kaneshiro musste sich dieser
Zeit raubenden Prozedur unter-
ziehen. Dass bei einem solchen
Fest flir die Augen auch die Oh-
ren nicht zu kurz kommen, ver-
steht sich fast von selbst. Um
Onimusha: Warlords auch zu
einem akustischen Erlebnis zu

nahme deutlich erkennen kann, hat das Sprichwort ,, Wo gehobelt wird, fallen Spane* auch fiir die

machen, verpflichtete Capcom
das 200 Mann starke New Ja-
pan Philharmonic Orchestra. Zu
héren sind klassische Arrange-
ments, die es an Dramatik und
Wucht mit jedem Filmsound-
track aufnehmen kénnen.
(Henry Ernst)

a

M Akechis Schwert Idsst sich mit
unterschiedlichen Zaubern ausstatten.

/. & 2
I Wie fiir einen Survival-Horror-Titel
iiblich, wurde mit gruseligen Details
nicht gerade sparsam umgegangen.

Onimusha Warlords

e s

Genre: Action- Adventure,

Termin: 4. Quartal 2001

Hersteller: Capcom

Spieleranzahl: 1

Besonderheiten: Asiatischer Super-
star als Hauptdarsteller

' * Optik, blitzschnelles
tér Eindeuc Gameplay - ein
] todsicherer Hit"
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M Obwohl es wahrend der Dialoge noch Untertitel gibt,
1 yird Final Fantasy X iiber Sprachausgabe verfiigen.

| | In F inal Fantasy VIl iber-
nehmt ihr die Rolle des jugend-
lichen Helden Cloud Strife. Zu-
sammen mit seinen Kumpels,
den militanten Umweltschiit-
zern der Avalanche-Gruppe,
kampft Cloud gegen die {iblen
Machenschaften des Shinra-
Konzerns. Die auf drei CDs an-
gelegte Geschichte bietet euch
jede Menge aufregende Rollen-
spielkost, tolle Renderfilme

und eine abwechslungsreiche
Geschichte. Obwohl die Grafik
heute nicht mehr ganz zeit-
gemadp wirkt und auch die deut-

Final

Nachdem Squaresoft allen
PSone-Fans mit Final Fanta-
sy IX ein wiirdiges Abschieds~
geschenk gemacht hat, rich-
tet die renommierte Edel-
schmiede nun ihr Hauptau-
genmerk auf die ndchste
Konsolengeneration.

M Voraussichtlich im Juli dieses
Jahres feiern die umtriebigen
Japaner mit Final Fantasy X
ihren Rollenspiel-Einstand auf
der PlayStation 2. Mit der neu-
en Konsolen-Plattform wird
sich auch die etwas ausgereizte
Spielmechanik der Vorzeige-
Rollenspiele in eine neue
Richtung bewegen.

B Technischer Fortschritt
,,Squaresoft hESChl’EItet Q Mit dem ersten 128-Bit-Ableger
sowohl opfi BIS % der weltberiihmten Serie be-
auch spielerisc! b1 schreitet Squaresoft sowohl
o B optisch als auch spielerisch
I'IEI.IE weqe' neue Wege. Rollenspielfreunde
: werden diesen Veranderungen

M Yuna ist die Tochter eines Summoners und verfiigt iiber
die magische Fahigkeit, Elementarwesen zu beschwéren.

M Die detaillierten Hintergriinde waren u_;1d ;
sind bis I!eute ein Markenzeichen der Serie.

sche Ubersetzung zu wiinschen
brig I&sst, erhaltet ihr mit Fi-
nal Fantasy VIl ein wirkliches
Rollenspieljuwel zu einem

W Wo Cloud Strife mit seinem riesigen
Schwert hinschlagt, wiichst kein Gras mehr.

Fans qilt FF VIl wegen setner {
nichtlinearen Handtung als :
absoluter Kult.

- Genre: Rollenspiel
~ Preis: DM 49,
- Schwierigkeitsgrad: Mittel

~ Vertrieb: SCED

Die Zukunft des Rollenspiels

Fantasy X

sicher mit einem lachenden und
einem weinenden Auge entge-
gensehen. Die wohl auffélligste
Neuerung ist die Abkehr von
den gerenderten Hintergrinden.
Durch das neu entwickelte Ac-
tive Field System wird es bej
Final Fantasy X zum ersten Mal
maoglich sein, in einer echten
3D-Welt zu spielen. Dieser von
vielen Fans sehnlichst erwarte-
te Fortschritt ist Gibrigens nicht
allein kosmetischer Natur. Die
komplett in Echtzeit berechne-
te Spielwelt erlaubt den Pro-
grammierern dramaturgische
Kniffe, die mit dem starren
Render-Skelett der 32-Bit-
Abenteuer nicht méglich gewe-
sen waren. Situationsabhdngige
Darstellungswinkel werden euer
Auge ebenso erfreuen wie dra-
matische Schwenks und blitz-
schnelle Kamerafahrten. Wei-
terhin haben auch die Sprech-
blasen-Dialoge ausgedient. Die
nachste Final Fantasy-Genera-

M Diese zwei Waffen symbolisieren den schwelenden Kon-
flikt zwischen dem Gott des Feuers und der Wassergdttin.

Bildschirmtexte/Sprache: Deutsch
Hersteller: Squaresoft

Internet: www.playstation-europe.com |

- auperst giinstigen Preis, Un‘ter S
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] Squarescfts Actwe Fields System in Aktion. Dle Zeit der gerenderten Hlnterqrunde ist
endgiiltig vorbei. Ab Teil 10 erfreuen echte 3D-Landschaften das Auge.

tion verflgt Gber Sprachaus-
gabe und wird voraussichtlich
sogar in 5.1-Dolby-Surround-
Sound aus euren Boxen ténen.
Entgegen ersten Ankiindigun-
gen wird FF X allerdings nicht
online spielbar sein.

M Veteranen an die
Entwicklungsfront

Als Director fir den zehnten
Teil der Prestige-Serie ver-
pflichtete Squaresoft keinen
Geringeren als Yoshinori Kita-
se, der schon bei der Entwick-
lung von Final Fantasy Il und

Tsuchida entworfen. Tsuchida
diirfte einigen von euch als
Mastermind hinter Squares
Mech-Spektakel Front Mission
bekannt sein. Zu guter Letzt
kehrt auch mit Character-
Designer Tetsuya Nomura ein
weiterer alter Bekannter ins
Final Fantasy-Boot zuriick,
dem Squall Lionheart, Xell
Dincht und Rhinoa Heartilly
ihr Aussehen verdanken. Wie
ihr an den Screenshots erken-
nen kénnt, wird sich der zehnte
Teil des Fantasy-Epos in grafi-
scher Hinsicht eher am futuri-

I Die Charaktere iiberzeugen durch ausge-
feiltes Minenspiel und gute Animationen.

B Verwegene Helden, siindige

/I federfihrend war. Das neue
Kampfsystem wird von Toshirou

stischen Stil des Squall-Lion-
heart-Abenteuers orientieren.

Squaresoft geht online

W Obwohl Final Fantasy X noch nicht fertig
gestellt ist, arbeiten die findigen Kdpfe von Square-
soft bereits an Teil 11 der langlebigsten Rollen-
spielserie der Welt. Im Gegensatz zum Vorganger
wird Final Fantasy XI nur online spielbar sein.
Hierzu wird Squaresoft mit PlayOnline eine eigene
Plattform schaffen. Neben der Mdglichkeit, online
zu spielen, werdet ihr auch in der Lage sein, zu

PlayOnline _

chatten, E-Mails zu verschicken oder MP3-Files herunterzuladen. Obwohl Square-
soft mit vielen technischen Problemen zu kdmpfen hat, sind die fleiigen Japa-
ner sehr zuversichtlich, PlayOnline noch in diesem Jahr in Japan an den Start

zu bringen. Wann PlayOnline fiir europdische User nutzbar sein wird, ist bis jetzt
leider noch ungewiss.

Bdsewichte

Obwohl lber die eigentliche
Geschichte des neuen Mam-
mut-Projekts noch nicht allzu
viel bekannt ist, waren wir in
der Lage, ein paar kleinere Ge-
heimnisse fiir euch zu enthiil-
len. Kern der epischen Hand-
lung wird ein heftiger Konflikt
zwischen der Gottin des Was-
sers und dem Feuergott Ifrit
sein. Die Heldenrolle wird vom
17-jahrigen Heifsporn Tidus
ibernommen. Ilhm zur Seite
steht Yuna, die Tochter eines
Summoners. Genau wie ihr Va-
ter ist auch Yuna in der Lage,
machtige Elementarwesen zu
beschwdren. Wie viele Neben-
charaktere euch auf eurem
Weg begleiten, ob es wieder
Chocobos geben wird und
welche Rolle der geheimnis-
volle Finsterling Sin wirklich
spielt, war jedoch beim besten
Willen nicht herauszubekom-
men. Auf jeden Fall werden
wir euch bis zur geplanten
Japan-Veroéffentlichung im
Juli auf dem Laufenden halten.
(Henry Ernst)

¥ Insgesamt
wird das De-
sign des
neuen Final
Fantasy eher
westliche
Ziige tragen.

Final Fantasy X

Genre: Rollenspiel

Termin: 2001

Hersteller: Squaresoft
Spieleranzahl: 1

Besonderheiten: Neuartiges Spiel-
system, 3D-Welten

A9 D>, nFinal Fantasy X
Neiog bcbwird ohne Zweifel

.
FERANNAT ein ganz groper Hit

auf der PS2.”

Haben wollen?

Kriegen konnen:

web: Www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)
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Neue Fahrer, neue Teams, neue Plattform

Formel Eins 2001

Dieses Jahr wird der Formel-
1-Zirkus auf der PlayStation 2
sein Debiit geben. Kann Studio
Liverpool die Qualitdt von

der 2000er-PSone-Version
wiederholen?

Man kénnte schon fast die Uhr
danach stellen. Jedes Jahr im

M Mit abgerissener Nase durchpfliigt der Sauber das
} Kiesbett. Das bedeutet wohl das Aus.

lZurr?ersten Mal seit Formel
Eins, dem Erstlingswerk von
Psygnosis auf der PlayStation,
haben es die britischen Ent-
wickler geschafft, einen spiel-
baren und technisch einwand-
freien Zweispielermodus auf
die PSone zu zaubern. Beide
Spieler diirfen namlich jetzt

an einer kompletten Saison
teilnehmen. Neben dieser In-
novation wartet Formel Eins
2000 auch mit einer hervorra-
genden technischen Umsetzung
auf. Flissige Grafik, detaillierte

Maérz, kurz bevor die neue For-
mel-1-Saison beginnt, flattern die
ersten spielbaren Versionen der
verbesserten Fi-Spiele in die
PSG-Redaktion. Diesmal jedoch
ist es anders. Formel Eins 2001
ist ndmlich der erste Konigsklas-
sen-Racer auf der Play- Station
2. Klar, dass wir dem Sim-Racer
einen ausfihrlichen
Vorabbericht gén-
nen.

M Auf regennasser Fahrbahn ist vor-
sichtiges Fahren angesagt.

Fahrzeuge und die neue India-
napolis-Strecke zeichnen dieses
Spiel aus. Leider fehit es wegen
der mangelhaften Intelligenz

M Nicht nur in den Replays wirken die F1-Boliden realistisch.
Sdmtliche Sponsoren und Fahrzeugteile sind zu erkennen.

1 Altes Spiel in neuem
Gewand
Der Hauptunterschied zwischen
dem PSone- und dem PS2-For-
mel Eins ist natlrlich in erster
Linie die grafische Prasentation.
Waren die Programmierer vom
Studio Liverpool (vorher bekannt
als Psygnosis) doch stark an die
Hardware-Fahigkeiten der Ur-
PlayStation gebunden, dirfen
sie heuer mehr ins optische De-

M Nach diesem Crash wird Mika Hakkinen
wohl die Box ansteuern miissen.

der Computer-Fahrer und der
schwachen Regelwerkumset-
zung ein wenig an Realitdts-
nahe.

tail gehen. Dieser Unterschied
wird gerade bei den Fahrzeug-
modellen deutlich. In Formel
Eins 2001 kommen namlich die
virtuellen Boliden schon fast an
ihre Vorbilder heran. Aber nicht
nur die Autos wirken realisti-
scher: Die 17 Strecken aus der
kommenden Saison kamen noch
nie so fein ausgearbeitet zu euch
auf den heimischen Fernseher
(wenn man mal von den RTL- und
Premiere-Ubertragungen ab-
sieht). Darunter sind natirlich
auch

die noch taufrischen Kurse von
Sepang (Malaysia) und Indiana-
polis (USA) zu bestaunen. Das
Hauptaugenmerk richtete Studio

M Michael Schumacher vor uns hat mit seinem Ferrari die
Ideallinie ein wenig aus den Augen verloren.

Genre: Rennspiel

Preis: DM 89,-

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Psygnosis

Vertrieb: SCED

Internet: www.playstation-europe.com

79% 70%




W Bei so einer Grafik mochte man doch am liebsten gleich einsteigen und losfahren.
Irvines Jaguar erstrahlt in einem satten, einladenden Griin.

Liverpool auf die Umsetzung der
Fahrphysik. Musste man bei den
PSone-Spielen noch Abstriche in
Sachen Fahrverhalten und
Schadensmodel-le hinnehmen,
wollen die Briten nun endlich die
ihnen gegebenen Mdglichkeiten
nutzen. Kommt es zu einer ge-
genseitigen Reifenberiihrung,
kann es nun beispielsweise
durchaus passieren, dass es ei-
nen Boliden hoch in die Luft ka-
tapultiert und es zu einem

schweren Uberschlag kommt.

¥ Details und Innovationen
sorgen fiir hohen Anspruch
Um den Fernsehcharakter von
Formel Eins 2001 weiter zu stei-
gern, werden zusatzlich zu den
bereits bekannten Original-TV-
Einblendungen frei zoom- und
schwenkbare Replays abrufbar
sein. Flr den passenden TV-
Kommentar wird selbstverstand-
lich wieder gesorgt - wer dies-

Formel Eins 2001 hinterlasst bereits jetzt
einen sehr

M Durch den Regen von Silverstone wird eure Sicht stark getriibt.
Besonders realistisch wirkt die Gischt der Vorausfahrenden.

n Eindruck."

uou

I Aus der Cockpitperspektive hat man wie iiblich das beste Ge-
schwindigkeitsgefiihl - in Echtzeit berechnete Riickspiegel inklusive.

mal die deutsche Sprachausgabe
beisteuert, steht jedoch noch
nicht fest. Des Weiteren wird es
eine so genannte Zweiwege-
Kommunikation zwischen Fahrer
und Box geben und um den Rea-
lismus weiter zu steigern, wird
es endlich eine animierte, 17-kdp-
fige Mechaniker-Crew geben, die
sich wahrend des Boxenstopps
liebevoll um euer Auto kiimmert.
Als letzter wichtiger Punkt sei
das Wetter zu nennen. In Echt-
zeit verdandern sich wahrend des
Rennens die Witterungsbe-
dingungen, so dass ihr immer ein

Fos ) ED

M Hier darf die PS2 die Muskeln spielen lassen. Solche komplexen
Fahrphysik-Berechnungen waren frither auf der PSone kaum maglich.

Wi

wachsames Auge
Richtung Himmel
werfen solltet, da-
mit euch ein plétzli-
cher Schauer nicht
den Podiumsplatz
zunichte macht. Bleibt
nur zu hoffen, dass das
Studio Liver-
pool noch
bestehende
Aufbaupro-
bleme der
Grafikengine
auszublgeln
weif3. (Swen
Harder)

St w s

BUZZIN

Formel Eins 2001

Genre: Rennspiel

Termin: Marz 2001

Hersteller: Studio Liverpool
Spieleranzahl: 1- 2
Besonderheiten: Animierte
Boxencrew, Zweispielermodus

o/t oIn diesem Stadium

///</1 bereits sehr viel

55 versprechendes
Formel-Eins-Spiel"

Geiles Teil?

Heisse Nummer:

web: WWw.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)
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¥ Konoko nimmt es auch schon mal mit mehre

ren Gegnern gleichzeitig auf. Dank der

komplexen Steuerung mit den beiden Analog-Sticks gleichzeitig ist dies kein Problem.

Ghost in the Shell meets James Bond

In der Zukunft setzen die
Gesetzeshiiter nicht nur auf
eine strenge und ausfiihrliche
Ausbildung, sondern auch auf

eine durchschlagende Aus-
riistung.

B Im Jahre 2032 dominieren
gigantische, von Kriminalitat
gepragte High-Tech-Metropolen
das Weltbild. Im schier endlosen
Kampf gegen das skrupellose

Verbrechen gilt die TCTF
(Technology Crimes Task Force)
als das einzige addquate Instru-
ment. Ihre Hauptaufgabe be-
steht darin, die grépte Ver-
brechensorganisation, auch
bekannt als ,,Das Syndikat”, zu
zerschlagen. Natdrlich keine
leichte Aufgabe, wenn durch
Korruption und Infiltration die
Integritat der eigenen Mann-
schaft gefdhrdet ist.

M Harte Frau hinter den
feindlichen Linien

Seit geraumer Zeit versucht die
TCTF, einen Agenten in das
Syndikat einzuschleusen. Eine
zentrale Rolle spielt hierbei die
Elite-Agentin Konoko. Neben
ihren extremen geistigen Fahig-
keiten besticht Konoko durch
ausgezeichnete kdrperliche

—

Fitness. Ausgebildet in den
durchschlagendsten Kampftech-
niken und perfekt im Umgang
mit Feuerwaffen, ist sie erste
Wahl. Dem Spieler werden also
allerlei Mdglichkeiten der Feind-
bekampfung an die Hand ge-
geben. Nahkampfe mit purer
korperlicher Gewalt sind ebenso
mdoglich wie der Einsatz zahl-

M Je nachdem, welche Waffe im Einsatz ist, miisst inr mehr 1 Die komplette Grafik ist im typischen japanischen Manga-Comic-Stil gehalten:
oder weniger genau zielen. Hier sucht sich das Projektil

selbst seinen Weq.

N PSG

M Im Nahkampf ist der Einsatz einer
Handfeuerwaffe nicht zu empfehlen.

bunte Haartracht, grope Augen und moderne Kampfanziige.

M Solange es griine Blitze gibt, wenn ihr getroffen werdet,
ist noch alles in Ordnung: Rote zeigen kritische Treffer an.



reicher Waffen, um seine Geg-
ner aus sicherer Distanz zu
eliminieren. Verlorene Energie
erhaltet ihr durch den Einsatz
von Hypo-Sprays wieder zurick.
Allerdings baut sich die neue
Kraft erst nach und nach wieder
auf, so dass ihr euch nicht so-
fort in den Kampf Frau gegen
Mann stiirzen solltet.

Technisch bislang eher
enttduschend
Auf den ersten Blick wirkt Oni
sehr eintdnig. Texturen und
Leveldesign sind schlicht und
wenig abwechslungsreich. Be-
finden sich mehrere Gegner
gleichzeitig auf dem Bildschirm,
fangt das Scrolling deutlich an

Ein typischer

Einschlag.”

™ Um Konoko in Schach zu halten, schrecken die Syndikat-
Schergen nicht vor einer Geiselnahme zuriick.

zu stocken. Die Animation ist
zwar auch nicht unbedingt
State-of-the-Art, dank der zahl-
reichen Moves von Konoko wirkt
sie jedoch fliissig und spekta-
kular. Schade nur, dass gerade
wegen dieser Bewegungs-
Vielfalt (die Pad-Belegung ist
schlichtweg zu kompliziert) das
Ganze unnétig schwer wird. Ge-
genstdnde lassen sich beispiels-
weise nur mit der R3-Taste auf-
nehmen. ,,R3 - wo war die noch-
mal?", werden sich bestimmt
viele vop euch fragen. Hierzu
miusst ihr den rechten Analog-
Stick driicken, eine recht fein-
flhlige Sache, da ihr mit ihm

Im Nahkampf weif sich Konoko mit multiplen Techniken zu wehren. Leich-
te Punchs, schwere Tritte und schmerzhafte Uberwiirfe sind ihre Welt.

B Habt ihr der Wache die Waffe aus der Hand geschlagen, kdnnt
ihr diese selbst durch Betdtigen der R3-Taste aufnehmen.

[ Bis an die Zihne
bewaffnet, bahnt sich die hiibsche
Heroine ihren Weg durch das Syndikat.

auch Konokos Blickrichtung
steuert. Der linke Stick iber-
nimmt die eigentliche Lauf-
bewegung. Das richtige Zusam-
menspiel erfordert also einiges
an Einarbeitungszeit. Es bleibt
zu hoffen, dass die Jungs von
Rockstar Games das eine oder
andere technische Problem

Genre: Action
Termin: Mdrz 2001
Hersteller: Rockstar Games

Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: Ausgefeiltes
Kampfsystem

noch abzustellen wissen, zu- : gut"m!ermerh?aw
mal das dem ausgereiften Ly ek mr'te" derzeit !
Gameplay gut zu Gesicht \ “4% noch mit klaren tech
stehen wiirde. (Swen Harder) nischen Mangein”

Genau Dein Ding?

Genau Deine Nummer:

web: Www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

2 gameplay-
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M Es lohnt sich, die Umgebung genauestens zu unter-
suchen und immer mit bosen Uberraschungen zu rechnen.

~Wir haben uns die
gegeben,
ein moglichst

zu erzeugen.”

-

- -

e

oy " -

tam "
KA peG !
S5, Mir 2001 T

I Die Hauserfronten werden mit hochaufldsenden Texturen
dargestelit und zeigen London von seiner schénsten Seite.

Verbrecherjagd im Herzen von London

Seit nunmehr 18 Monaten
arbeitet das Team SoHo an
einem Titel, der Driver 2
und Grand Theft Auto auf
die Platze verweisen soll.

M Selten wurde im Vorfeld ei-
ner Spieleproduktion so viel
Liebe zum Detail bewiesen
wie bei diesem Titel. 50
Quadratkilometer der bri-
tischen Weltmetropole
wurden originalgetreu in
die Pixelwelt libertragen.

M Rettet den veriorenen
Sohn!

Die Story ist der eines typi-

schen amerikanischen Krimis
nachempfunden. In der Rolle
des Ex-Kriminellen Mark Ham-

' The Getaway

mond werdet ihr Zeuge eines
brutalen Verbrechens. Marks
Ehefrau wird von Gangsterboss
Charlie Jolson umgelegt und
der arme Sohnemann entfiihrt.
Als begnadeter Schiitze und
Fahrer macht er sich auf den
Weg, seinen Spross aus den
H&anden der Verbrecher zu be-
freien. Nach kiirzester Zeit ist
der arme Kerl wieder voll in
intrigante Machenschaften
verstrickt und gerat zu allem
Uberfluss auch noch zwischen
die Fronten der rivalisierenden
Untergrundbanden. Vier Ban-
den haben die Stadt unter

sich aufgeteilt und reagieren
auferst allergisch auf alle Ein-
dringlinge. In diesem dicht ge-
flochtenen Netz aus Korruption

M Natiirlich darf das beriichtigte Stadtviertel ,,Chinatown"
nicht fehlen. Vorsicht: Hier herrschen eigene Gesetze!

M Viele Lokalitdten sind mit dem Auto
nicht zu erreichen. In solchen Fallen heipt
es aussteigen und zu Fup weitergehen.

und Gewalt kdmpft Mark mit
allen MittelA um das Leben
seines Sohnes und versucht,
die Banden gegeneinander
auszuspielen.

B Blaue Bohnen und viele PS
Eines steht bei diesem Game
ganz klar im Vordergrund: Ac-
tion! Egal ob ihr es gerade mit
Drogendeals, Prostitution oder
Waffenschmuggel zu tun habt,
auf der Strape heifpt es immer
»Gummi geben". Seid ihr ein-
mal nicht in eine der vielen
atemberaubenden Hetzjagden
verwickelt, dann sind es lebens-
gefahrliche SchiefBereien, die

I Wie im echten Leben wimmelt es an allen Ecken und Enden von Polizisten. Der so genannte , Heat-Wert"
hélt euch standig auf dem Laufenden, wie aufmerksam die Staatsdiener im Moment gerade sind.



M Damit ihr in London nicht als Geisterfahrer endet, solltet ihr euch tunlichst an den
auf der Insel vorgeschriebenen Linksverkehr halten.

M Das Lagerhaus in Soho ist fest in der Hand von Ganoven,
weshalb man lieber einen Bogen um selbiges machen sollte.

Als Spieler wird man zeitweise zum Spielball des
organisierten Verbrechens.”

euch das Leben schwer ma-
chen. Laut Hersteller besteht
das Gameplay zu 60 Prozent
aus Verfolgungsjagden und der
Rest muss zu Fup erledigt wer-
den. Insgesamt erwarten euch
zwolf spannende Missionen.
Habt ihr Mark Hammonds Fami-
liengliick gerettet, dann kénnt
ihr euch auf weitere zwolf Mis-
sionen freuen. Die Rollen sind
jetzt vertauscht und ihr sorgt
als ambitionierter Gesetzeshii-
ter fir Ruhe und Ordnung auf
Londons Strapen. Damit keine
Langeweile aufkommen kann,

M Teilweise hat die Grafik fast schon Fotoqualitét. Diesen
Standard wird die Endversion allerdings nicht halten kdnnen.

hat das Team SoHo des Wei-
teren mehrere Bonusmodi
eingeplant, liber die bis jetzt
allerdings der Mantel des
Schweigens gebreitet wird.

Der Sprachjargon der Fieslinge
geht teilweise unter die Glrtel-
linie, The Getaway ist demnach
nicht unbedingt fiir die lieben
Kleinen gedacht.

B Extreme Liebe zum Detail
Um die Umgebungen genaues-

tens nachbilden zu kénnen, ha-
ben die Briten keine Kosten und
Miihen gescheut. Alleine fiir

M Die Stille ist triigerisch und kann sich jederzeit als die
Folge eines gemeinen Hinterhaltes entpuppen.

W Wahrend der heiBen Verfolgungsjagden quer durch die Metropole stellen grope
Fahrzeuge ein ernst zu nehmendes Hindernis dar.

die virtuelle Umsetzung eines
Lagerhauses in Soho wurden
liber 750 Fotos verknipst. Die
vielen Zwischensequenzen wur-
den in einem extra fir dieses
Spiel gebauten Motion-Captu-
ring-Studio erstellt und das Er-
gebnis kann sich sehen lassen.
Auperdem warten liber 50 ver-
schiedene Automodelle, darun-
ter auch ein Jaguar XJ6 und
ein Audi TT, darauf, von euch
entdeckt und benutzt zu wer-
den. Ein Zweispielermodus ist
bis jetzt nicht geplant, dariber
ist jedoch noch nicht das letzte
Wort gesprochen. Ziel des Ent-
wicklerteams war es, die
Framerate (Bild-
wiederholungsrate)
dieses Spielchens
konstant auf 60 zu
halten. Den hohen
! Grafikstandard der
High-Res-Promo-

e

Mark Hammond hat es sich
zur Mission gemacht, die
Marder seiner Frau zu finden.

M Der bekannte Brunnen auf dem Leicester Square wird
haufig zum Schauplatz wilder Schiefereien.

bilder wird die fertige PS2-
Version allerdings nicht halten
kénnen und dementsprechend
mit einer deutlich niedrigeren
Auflosung ablaufen. Bis jetzt
ein viel versprechendes Spiel-
chen, das sich durch die vielen
Gewaltszenen und Schimpfwor-
ter von seiner Konkurrenz un-
terscheidet. (Ralph Wollner)

M Die Automodelle sind ihren realen

Vorbildern sehr gut nachempfunden
und sorgen fiir viel Abwechslung.

The Getaway

Genre: Rennspiel
Termin: Dezember 2001
Hersteller: Sony
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: DVD
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M Die dsthetische Inszenierung des Spiels ist nicht zuletzt auf den kreativen Einfluss von
Meisterregisseur Hayshi Kaizo zuriickzufiihren.

Hack & Slay im alten Japan

T Blades

Die innovationsbewussten
Game-Designer von Konami
filhren die Symbiose von Film
und Videospiel einen Schritt
weiter: Fiir ihr aktuelles Pro-
jekt engagierten sie den in Ja-
pan sehr renommierten
' Regisseur Hayshi Kaizo
als kiinstleri-
schen
Berater.

I Kurosawa l&sst
/ gripen

~ { Die Mar der sieben

e ! (} Klingen (7 Blades)

, entfiihrt euch in eine

/ der dunkelsten

nischen Geschich-
te. Zu Zeiten
der Chris-
tenver-
folgung
werdet
; ihr, entwe-
> derin Ge-
stalt des

Epochen der japa-

1 Samurai Gokurakumaru
hat die Aufgabe, eine
Verschworung aufzudecken.

6 e Ry

ausforderung fiir jeden Joypad- Samurai.

I Die machtigen End- und Zwischengegner sind eine echte Her-

Samurai Gokurakumaru oder als
sein weibliches Pendant Yuri,
von eurem Shogun auf die Insel
Dejima gesandt. Gerlichten zu-
folge sollen sich auf dem Eiland
revolutiondre Krafte gesammelt
haben, die einen Regierungsum-
sturz planen. Nach kurzer Zeit
wird dem Samurai klar, dass die
Bedrohung weitaus groper ist,
als bisher angenommen. In 20
Tenchu-inspirierten Missionen
habt ihr nun die Aufgabe, den
Feinden des Reiches das Hand-
werk zu legen.

M Kiinstlerischer Einfluss

Die Zusammenarbeit mit Hayshi
Kaizo, der sich durch Filme wie
Breath oder Legend of Zipang
einen Namen gemacht hat, wird
besonders bei der optischen Ge-
staltung des Spiels deutlich. Si-
tuationsabhdngige Kamerapers-
pektiven und die akribisch um-
gesetzte Welt des mittelalterli-
chen Japans tragen die deutli-
che Handschrift des Meisters.
Aber nicht nur die Optik, son-
dern auch das Spieldesign profi-
tiert von der kiinstlerischen Zu-

4

sammenarbeit mit Hayshi Kaizo.

B Die mitreifende Geschichte des Spiels wird in qualitativ sehr
hochwertigen Zwischensequenzen weitergesponnen.

Foam

Mati

¥ Um alle Bewegungen eures Helden mdglichst realistisch und elegant wirken zu lassen,
griffen die Entwickler auf das Motion-Capturing-Verfahren zuriick.

Einige Aufgabenstellungen im
Spiel sind eindeutig aus Kaizos
Filmen, speziell Legend of Zi-
pang, entnommen.

M Viel Feind', viel Ehr'

Im Laufe eurer Missionen war-
ten jede Menge Finsterlinge
darauf, Bekanntschaft mit dem
Stahl eurer Schwerter zu ma-
chen. Hierbei ist mit klassischen
Ninjas, axtschwingenden Krie-
germonchen und feindlichen Ro-
nin fiir jede Menge Abwechslung
gesorgt. Obwohl wahrend der
elegant in Szene gesetzten
Kampfe nicht mit roter Farbe
und Special Moves gespart wur-

g " Hitkandidat”

M Bei den mdchtigen Special Moves zeigt Sonys neue Hardware, was in ihr steckt und
entfesselt ein unglaubliches Special-Effekt-Inferno.

de, geht es bei Konamis neuem
Projekt nicht nur um stumpfe
Metzelei. Wie schon beim altehr-
wiirdigen Tenchu qilt: Wer im
Verborgenen arbeitet, hat mehr
vom Leben. Nur wer schleicht
und aus der Deckung heraus
agiert, hat auf Dauer eine Uber-
lebenschance. Die meisten der
gestellten Aufgaben lassen sich
eher durch strategisches Vorge-
hen als mit roher Waffengewalt
, lésen. Sollte Konami die Kame-
raprobleme der aktuellen Versi-
on noch in den Griff bekommen,
diirfen sich PlayStation-2-Besit-
zer auf einen aupergewdhnli-
chen Titel freuen. (Henry Ernst)

7 Blades

i [

Genre: Action-Adventure

Termin: 2001

Hersteller: Konami

Spieleranzahl: 1

Besonderheiten: 2 Charaktere, unter-
schiedliche Lésungswege

__Trotz einiger tech-
nischer Mangel ein




12 gute Griinde

fiir eine Playstation 2

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

. ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

Neue Dimensionen

Das Computer Entertainment System Playstation 2 ist da,
und mit ihm eine atemberaubende Kombination aus inter-
aktiver Unterhaltung - Spiele, Musik und dank ein-
gebautem DVD Player auch Spielfilme in High Quality:
Atemberaubende Games mit hyperrealistischer Grafik,
revolutiondrer Wiedergabe von Musik und Soundeffekten,
durch Dolby Digital, AC3 und DTS, Wiedergabe von Audio
und DVD CD’s in hoher Qualitit.

Playstation 2 in 12 Monatsraten

(Teilzahlungspreis DM 926,28) 77 19
Konsole DM

Playstation 2 in 24 Monatsraten
(Teilzahlungspreis DM 984,24) 41 01
DM

Konsole

Playstation 2

Art.Nr.: P2H001 869 00
Konsole DM [ ]

Bei Zuzahlung von DM 10,- erhalten
Sie die PS2 und einen der
folgenden DVD-Filme:

nolercoves
malemaaleniy

Ents annung auf dem Konto

Bei Ihren Finanzen bleibt dagegen alles beim Alten. Denn die PS 2 zahlen Sie in

Playstation 2 - DVD Paket 12 oder 24 bequemen Monatsraten von jeweils DM 77,19 bzw. DM 41,01 und

Konsole mit folgender DVD: einem gesamten Teilzahlungspreis von DM 926,28 bzw. DM 984,24. Der effektive
‘ i Jahreszins liegt bei diesem Angebot bei 12,9%. Abgewickelt wird diese Aktion
En .too Fleep. Ftaiulty. Austin P(?vylvers 2 I.;.“1879 00 OH e P rbank CC-Bank.
xistenz, Der talentierte Mr. Ripley Und so einfach geht 's:
Der Finanzierungsnehmer kann seine auf den AbschluR dieses Finanzierungs- 1.) Sie rufen entweder unsere Finanzkauf-Hotline 093135 45 245 an,
vertrages gerichtete Willenserklarung auch ohne Begriindung binner einer Frist von oder kreuzen das PS 2-Ratenzahlung-Feld auf dem Bestellfax bzw. auf
zwei Wochen schriftlich oder in lesbarer Form auf einem anderen dauerhaften der Reserve-Bestellkarte an.
Datentrager widerrufen; zur Fristwahrung gentigt die rechtzeitige Absendung. Die 2.) Wir senden Ihnen dann ein Vertragsformular per Post oder Fax zu,
Frist beginnt mit dem Zeitpunkt, zu dem dem Finanzierungsnehmer diese Belehrung das Sie ausgefiillt, mit zwei Unterschriften versehen und inklusive
zur Verfligung gestellt worden ist und er seine Bestellung/Finanzierungsbestellschein einer Verdienstbescheinigung (lesbare Kopie) an uns zuriickschicken.

abgesandt hat. Der Widerruf ist zu richten an die CC-Bank, KaiserstraRe 74, 41061
Monchengladbach (Fax-Nr. 02161/690530; e-mailAdresse: scwaren@cc-bank.de).
Im Fall des fristgerechten Widerrufes kommt der verbundene Kaufvertrag nicht wirk-
sam zustande.

3.) Wir leiten die Unterlagen weiter, und nach Genehmigung der Finan-
zierung durch die CG-Bank bekommen Sie die PS 2 zugesandt.

4.) Die 12 oder 24 bequemen Raten zahlen Sie direkt an die CC-Bank.
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ZUSAMMEN ALS IHR PARTNER FUR GAMES VON A-Z
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BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 245

TELEFONISCH VON 8.30-20.00 UHR (SA. + 50. 9.30-18.00 UHR) BESTELLEN ...

AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS

F1 Racing Chal"l‘lplOI‘IShlp PIayStation 2

Unreal Tournament

PlayStation.2 PlayStation

PlayStation 2
PU\VSTAT!ON 2 PLAYSTATION 2 Art. Nir.: P2H001 00
Art. N 32 95 rt. Nr.: 95 A
ERi—IA‘THLh DM 1 09 [ ] :pfé:e‘ ?3;%0137 DM 1 2 9 (] S i 5 8 6 9 "

5 . Analog Controller Dualsh.  schwarz DM 59.95 Bond World is not enough DM 89.55
Dead or Alive 2 Rayman Revolution Controller Cyber Shock DM 5935 - BoxChampions 2001 DM 899
At o 2 LR M. Schumacher GTR DM 139.95 Chase the Express DM 8995
ayatation Al LR 360 Modena DM 9925 Chicken Run DM 8955
Freestyle Board DM 159.95 Crash Bash DM 89.5
Xploder Classic V3.20 DM 4495 Dancing Stage-Euromix DM 895
Xploder CD9000 XL DM 69.%5 Danger Girl DM 79.9%5
Scarpion Light Gun Silber DM 3955 Digimon World janoy DM 79395
Falcon Light Gun Silber DM 8995 Dino Crisis 2 DM 8995
Memorycard 158 bl DM 1425 Dino Crisis 2 u. SB DM 109.55
Memorycard 30B blaze DM 1995 Dsch. Groove Party Bundle DM 14995
Memorycard 60B blaze DM 249 Driver2 Back on the Street DM 89.%%
Memorycard 1208 blaze DM 4995 Donald Duck Qack Attack DM 7955
007 Racing DM 8995 Dschungelb. Groove Party DM 8995
Aladdin-Nasiras Rache DM 8955 Ducati DM 69:
PLAYSTATION 2 Alien - Die Wiedergeburt DM 89.%5 F1 Championship 52000 DM 8955
‘l 1 9 95 Art, Nr.: P250033 " 0 9 95 Arielle 2 Sehns. n.d.Meer DM 899 FIFA 2001 DM 895
bm L ERHALTLICH M L Batman of the Future DM 5995 Final Fantasy IX reao1 DM 12995
Blade DM 7995 Flintstones Bedrock Bowl. DM 59
il £l gl S5 WWF Smack Down 2 Techno Mage Digimon World
Playstation 2 inkl. DS DM 869.20 R.2 R. Boxing Round 2 DM 10993 3
Memory Card 8 MB DM 8935 Rayman Revolution DM 10995 ..u SR
Dual Shock Controller DM 5955 Ridge Racer V DM 11995
Euro AV-Kabel DM 8955 Silent Scope DM 89.%5
Multi Tap DM 9995 Smugglers Run DM 9955
Horiz. Stand DM 2995 SSX DM 119.95 -
Vert. Stand DM 2995 Tekken Tag Tournament DM 119.95 2 i
Sound Station 2 DM 149.9% Theme Park World DM 119.% PIayStalmn By Satiate
DVD Remote Controller DM 3935 Time Splitters DM 109.5 ESome, o PSOne PsOne
X-Tender DM 99 Unreal Tournament reb.o1 DM 129,95 qr\:u.-:;'u?é:i:“' “m89 .95 a:xr. ‘rfnluN.:[\m m897° uﬂl.t' ?r'l.n\n‘:'n e DM-I'Q.95
Dead or Alive 2 DM 119.95 Wild Wild Racing DM 109.%%
Donald Duck Quack Attack w01 DM 10995 X Squad DM 119.%5
Driving Emotion Type S DM 1199 D. Nukem Land o. t. Babes Medal of Honour Underground Vanishing Point
ESPN Intern. Track &Field DM 8995 American Beauty fskie DM 4495
ESPN X-Games Snowboarding DM 10995 Der Sturm fsk12 DM 4495
F1 Championship 52000 DM 119.95 Gladiator k16 DM 5995
F1 Racing Championchip DM 109.95 Men in Black Coll.Edition skiz DM 4995 m |
FIFA 2001 DM 119.95 Terminator2 - Judgment Day rsk16 DM 49.9° l“fﬁ NENY ”"Fﬂ"j
Int.Superstar Soccer 2000 DM 8955 The Beach rski6 DM 4995 s &l I ACm
Kessen DM 11955 The Saint Fski2 DM 4995 PlayStation PlayStation
Moto GP reor DM 11993
NBA Live 2001 801 DM 11995 = Playstation PSOne DM 249.%0 FSOne e LN e o
NHL 2001 DM1195  Analog Controller Dualsh.  heligrsu DM 595 Relesse- iz 01 DM D9 2 e om892* om0
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Wirklich gute Spiele

gibt’s bei gameplay

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

DAS TOP SPIEL DES MONATS

= Reel Fishing 2 DM 7995
Final Fantasy IX Road to Eldorado anoi DM 5995 FREISLAMNER
Sheep DM 89.95 Air Combat vaoe sers DM 29,95
Spec Ops Ranger Elite DM 2995 Alien Trilogy vaeseis DM 29.95
Spiderman DM 7995 Army Men:OM,Land.Sea & Al DM 2935
Spyro 3 Year of t. Dragon DM 895 Rayman Ttanium DM~ 29,95
Techno Mage janor DM 8925 Cool Boarders 3 Platinum DM~ 49,95
The Grinch DM 8995 Crash Team Racing Platioum DM~ 49,95
The Mummy DM 899 Die 24 Stundenv. Le Mans  s.o.. DM 2995
Tiger Woods 2001 DM 8995 Eagle One Harrier Attack Bot DM 299
Toca World Touring Cars DM 7995 Gran Turismo Il platinum DM 49.95
L Tomb Raider: Die Chronik DM 8995 Landmaker DM 49535
A Tony Hawk’s 2 DM 7995 Need for Speed IV DM 4935
f N UEFA Ch. League 2001 DM 499 NHL99 DM 2995
¥ Ultimate Fighting DM 7995 Rayman platinum DM 29,95
P Vagrant Story DM 793 RC Stunt Copter wh.LabieDM 29,55
. Vanishing Point DM 79.55 Resident Evil 1 wh. Lable DM 29,95
J RN Warm Up GP 2001 DM 69.%5 Rige Racer sor seres DM 29,95
d) . WCW Backstage Assault DM 8995 Shadowman vieseies DM 29.95
Werner: Asphalt Brenner ra0r DM 8995 Silent Hill un DM 49.95
Woody Woodpecker Racing DM 8995 Spyro 2 Platinum DM 49,95
World Scariest Police C. jnor DM 8995 St.Wa. |edi Power Battles DM 4955
WWF Smack Down 2 DM 89.%5 Street Scooters DM 495

Wer Wird Millionar?

Driving Emotion

PlayStation.2

v
il
L‘Llugliflﬂ_'u.."'fl’ﬁz.:. o

Type S

4

-

vorbestellen

PS One
Art. Nr.: SONYD1244
Release: FEB 01

Formel Eins 2000 DM 9995 Mort the Chicken DM 5995

Fussball Live 2 DM 99.95 Ms. Pacman Maze Madness DM 8995 PS One PLAYSTATION 2

Galaga-Target Earth DM 4955 NBA Live 2001 DM 8995 Art. Nr.: SONYD1495 6 9 95 Art. Nr.: P250057 1 1 9 95
Hugo 3D Geheimnis des... DM 545 . NHL 2001 DM 899 ERHALTLICH DM ° ERHALTLICH DY ot
In einm Land vor uns. Zeit... DM 5995 Planet of the Apes anor DM 8995

Int. Superstar Soccer 2000 DM 8995 Parasite Eve 2 DM 7995

Koudelka DM 795  Nicktoons Racing pno1 DM 5995 Legend of the Dragon Theme Park World
Legend of Dragoon jano1 DM 99,95 R.2 R. Boxing Round 2 DM 7955 -

Medal of Honor Undergrnd. DM 8935  Rainbow Six DM 295 Claystation.c

Mike Tyson Boxing DM 899 Rainbow Six Rouge Spear  reon DM 4995

Moorhuhnjagd 2 DM 499 Rayman 2 DM 7955

Lieferung innerhalb Deutschlands: >
Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN- {""“['""h“"IP
Gebdhr. UPS Nachnahme: 16.50 DM. Vorkasse (nur -
Euroscheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95
DM. Ab einem Auftragsvelumen von 3 Artikeln erfolgt
die Lieferung Portofrei, Preisinderungen, Irrtiimer,
Satz- und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kénnen
variiren. Alle Angepcte solange Vorrat reicht

Ab einem Bestell-
wert von 100,- DM
erhalten sie einen
Games Guide 2001
gratis! Fiir das kom-
plette Spiele-Ange-

Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir
weder Portokosten noch Nachnahmegebiihren; ledig-

vorbestellen

lich Nachnahme-Besteller zahlen die Zustellgebiihr der : e PS One PLAYSTATION 2

Post. Lieferung portofrei/Nachnahme - Besteller zahlen bot fordern Sie bitte Art. Nr.: SONYD1380 9 9 95 Art. Nr.: P2S0006 1 1 9 95

nur DM 3.- Zustellgebahr. unseren Katalog an. ERHALTLICH bm . ERHALTLICH DM ®
Portofreie Sonder-Lieferung* Jetzt vorbestellen - Bundle - all inklusive y Neuheiten — ab sofort erhiltlich

zum Release-Datum spielen

'gameploay
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LV

M In den vielen Waldstiicken ist es angebracht, die Ge-

schwindigkeit entsprechend zu drosseln.

R 5

Auf die Piste, fertig, los!

Cool Boarders
Code Alien

Wolltet ihr schon immer ein-
mal mit iiber 100 Sachen iiber
herrlichen Pulverschnee bret-
tern, ohne dabei auf nervige
Artgenossen und plotzlich auf-
tauchende Eisplatten zu ach-
ten? Dann ist Cool Boarders
Code Alien genau das Richtige
fiir euch.

M Wem SSX zu unrealistisch
war, der darf sich nun auf die
nachste Snowboard-Simulation
auf der PS2 freuen. Jungfrau-
liche Steilhdnge und halsbre-

Ul
IS S
M In der Halfpipe kdnnt ihr es richtig krachen lassen. In der Zeit-
lupe sind die besten Tricks noch einmal zu bewundern.

=1 psSG

cherische Buckelpisten warten
darauf, von euch gemeistert

zu werden, allerdings ohne da-
bei die Gesetze der Schwerkraft
aufer Acht zu lassen. Also nichts
wie aufs Brett und hinein ins
Snowboarder-Paradies!

B Durchdachtes Gameplay
Das Hauptmeni wird in Form
eines Snowboard-Mags darge-
stellt und bietet eine Fiille an
Spielvarianten. Es macht Spap,
in diesem ,,Magazin" zu schmd-
kern, denn es gibt einen Extra-

I
TIME

usF oo,

M Auch wenn ihr die gesamte Piste fiir euch alleine habt,
solltet ihr immer aufmerksam bleiben.

Uz 00 prs

s SII‘] d pix

n ) JIF

Videobereich, in welchem ihr
abgefahrene Snowboard-Stunts
und wilde Rock-Bands (u. a. Sui-
cidal Tendencies!!!) bestaunen
dirft. Danach geht's ab auf die
Piste. Unerfahrene Schnee-Row-
dys sollten den Trick-Master-
Modus wdhlen, in dem ihr alle
wichtigen Tricks und Moves
spielerisch lernt und genau er-
kldart bekommt. Habt ihr genug
gebiiffelt, geht es ans Einge-
machte. Im Extreme-Modus er-
warten euch Pisten, die ihr in
der Realitat besser nicht antes-
ten solltet. Bewertet werden alle
gestandenen Tricks, wobei die
bendtigte Zeit ebenfalls eine
wichtige Rolle spielt. Habt ihr
keine Lust auf Zeitdruck, dann
kénnt ihr euch direkt in den
Trick-Modus begeben, Hier dirft
ihr in Halfpipes, Rails und Tubes
euer Freestyler-Kénnen unter
Beweis stellen. Bei ,,Snow-
boarding combined" handelt es
sich um die Kénigsklasse der
Schneebrettfahrer. In zwei Dis-
ziplinen misst ihr euch gegen
die Konkurrenz, bestehend aus
sieben weiteren Fahrern, durch-
setzen. Zuerst habt ihr euch in
der Freestyle-Arena zu behaup-
ten. Ihr habt zwei Versuche, um
mdglichst kuriose Flugmandéver
vorzufiihren. Jetzt geht es di-

Y, e "W s

\

" fﬂ‘
0L HH |
M In manchen Levels miisst ihr verschiedene Symbole einsam-
meln, um das Rennen erfolgreich zu beenden.

I Bei einem Kopf-an-Kopf-Rennen mit den Boarder-
Kollegen ist es wichtig, einen kiihlen Kopf zu bewahren.

rekt auf die Piste. Die Punkt-
unterschiede des ersten Events
werden, ahnlich wie bei der
nordischen Kombination, in ver-
schiedene Abfahrtszeiten umge-
rechnet. Es lohnt sich also, im
ersten Event méglichst gute
Spriinge zu absolvieren, wenn
man beim folgenden Abfahrts-
rennen eine gute Startposition
einnehmen will. Jetzt heift es,
die Pistensau raushangen und
das Brett laufen lassen! Um
euch fir die nachste Runde zu
qualifizieren, dirft ihr alles
machen, nur nicht Letzter
werden.

M Atemberaubende
Geschwindigkeit

Die Hintergrundgrafiken bauen
sich samtweich auf und sehen
vor allem im Dammerlicht um-
werfend aus. Mit teilweise (ber
100 km/h saust und springt ihr
im Turbogang Uber Felsen und
Gletscherspalten. Die Steuerung
ist optimal. Um keine Lange-
weile aufkommen zu lassen, gibt
es etliche Bonus-Levels und
-Fahrer, die freigespielt werden
kénnen und meist in einem an-
deren Modus eine Rolle spielen
als in jenem, wo ihr sie ergattert
habt. Auf diese Weise bleiben
alle Modi gleichermafen interes-
sant. Klasse! (Ralph Wollner)

Cool Boarders Code Alien

Genre: Sport

Termin: 2001

Hersteller: UEP-Systems
Spieleranzahl: 1-2
Besonderheiten: DVD

s nTraumhafte Snow-

* board-Sim mit feiner
21l Steuerung und tollem
Fahrgefiihl*




NBA Live 2001 | Ry

I Jason Kidd ist nicht zu stoppen. Als einer der besten Point-Guards der NBA macht
er solche Korbleger locker aus der hohlen Hand.

EA Sports auf dem Weg ins neue Jahrtausend

Die NBA-Saison 2000/2001
neigt sich langsam wieder
Richtung Playoffs. Fiir EA
Sports ist es natiirlich Zeit,
seinen ersten Basketball-Titel
fiir die PS2 auf den Weg zu
bringen.

B Nach Madden NFL 2001 ist
NBA Live 2001 das zweite grope
American-Sports-Spiel von Elec-
tronic Arts. Nachdem wir bereits
bei der Football-Variante einen
deutlichen technologischen Vor-
sprung im Vergleich zur PSone-
Version festgestellt haben, sind
natiirlich die Erwartungen fir
NBA Live sehr hoch gesteckt.

M Realistische Animationen
dank Kevin Garnett

Um dem Spiel die nétige Dyna-
mik und Authentizitdt zu geben,
hat EA weder Kosten noch M-
hen gescheut und keinen Gerin-

«Das erste PS2-
Basketball-Game setzt
neue Mafstabe."”

M Zwei Bilder, eine Szene: Um welchen Los-Angeles-Lakers-
Superstar handelt es sich wohl hier?

NBA Live 2001

geren als Timberwolves-Star
Kevin Garnett fir die Motion-
Capturing-Aufnahmen verpflich-
tet. Dieser Aufwand macht sich
gerade bei den zahlreichen
Dead-Ball-Situationen, wie
Einwurf, Freiwurf

oder Hochball,
bemerkbar. In
solchen Momen-
ten wirken die
Bewegungen wie
bei einer Fernseh-
Ubertragung und
die Sprachaus-
gabe mit den auf-
munternden Wor-

M Bei dieser Einstellung wird der
Unterschied zwischen Polygon-
und Bitmap-Zuschauern deutlich.

b | 2

Miknl 24

ANHA

I Das animierte Publlkum |st war prmzu:uell eine toIIe Sache, allerdlnqs fehlt es den 3D-
Modellen eindeutig an Polygonen. Zurzeit sehen sie noch wie auf der PSone aus.

ten nach einem verworfenen
Freiwurf gibt den letzten Fein-
schliff.

M Spielerisch noch nicht
ganz ausgereift
Leider ist dieser Qualitats-
sprung noch nicht wahrend der
eigentlichen Action wahrzuneh-
men. Die Animationen wirken
noch etwas abgehackt und die
Kinstliche Intelligenz der Mit-
spieler ldsst zu wiinschen Ubrig.
Diese Patzer sind allerdings der-
mapen offensichtlich,
dass sie auf jeden

Fall bis zur Vollversion abge-
stellt werden.

M Ein Fest fiir Basketballer
Wer bislang nur auf der PSone
auf Korbjagd gegangen ist, wird
mit der PS2-Fassung mehr als
zufrieden sein. Wenn es EA ge-
lingt, den einen oder anderen
Schénheitsfehler (zu lange
Ladezeiten, unkonstantes
Scrolling, schlechte KI) zu ver-
bessern, diirften wir uns im April
auf das beste Basketball-Spiel
auf einer Konsole freuen.

(Swen Harder)

M Ins Gesicht von Marcus Camby: Basket-
ball sah noch nie so realistisch aus.

NBA Live 2001

Genre: American Sports

Termin: April 2001

Hersteller: Electronic Arts
Spieleranzahl: 1bis 8
Besonderheiten: One-on-one-Modus

gegen Michael Jordan
y ' ,,Optisch anspre-
& [ chender Basketball-
B Na Kla, Shaguille 'Neal! Der 2,6m/143kq-Hine ist gerade - SSAMANIIAEL Titel (noch) mit spie-
dabei, den Ball durch den Korb zu stopfen. | S . lerischen Patzern”




= = | Black & White

I Stehen wichtige Entscheidungen an, unterbreiten euch das
.bose" und das ,,gute” Gewissen Vorschldge.

M Im gdttlichen Tempel seht ihr im Zentrum eine verkleinerte
Version eures Machtbereichs in Eden.

Den Gottern auf der Spur

Black & /[ e

Nur die wenigsten Spiele~
Erfinder erreichen absoluten
Kultstatus. Peter Molyneux ist
einer der wenigen und bringt
nun zu aller Uberraschung
sein nichstes Projekt fiir die
beiden PlayStation-Systeme
auf den Weg.

W Black & White, Schwarz und
Wei} - unter diesem Motto steht
Molyneux' neueste Gotter-Simu-
lation. Ihr habt richtig gehért,

in Black & White verkorpert ihr
einen Gott, den es auf die Welt

Eden verschldgt. Eden ist ein
idyllischer Ort mit friedlichen
Einwohnern, die ohne Unterlass
ihrem Tagewerk nachgehen. Auf
Eden gibt es unterschiedliche
Stamme, wie die Azteken, die Ja-
paner, die Tibetaner, die Agypter
und die Griechen. Trotz ihres un-
terschiedlichen historischen Hin-
tergrundes leben sie in friedlicher
Koexistenz - zumindest, bis ihr
erscheint und sich alles andert.
Schlieflich kann man als Gott
nicht flir die Auswirkungen seiner
gottlichen Prasenz auf Sterbliche

verantwortlich gemacht werden.
Es ist, als wiirde ein Kind auf
einen Ameisenhaufen blicken.

¥ Ein Gott wird geboren

In gewisser Weise sind die Men-
schen auf Eden wie Ameisen fir
euch: hilflose kleine Kreaturen,
die alleine von eurer Gnade ab-
hangig sind. Da stellt sich die
Frage: Gehort ihr zu den freund-
lichen Géttern, die Menschen in
Not zur Seite stehen und stéandig
alle Gefahren des irdischen Le-
bens von ihnen fernhalten? Oder
seid ihr eher auf der dunklen Sei-
te der Macht und ergétzt euch
am Schmerz und der Pein der
Menschen? Seid ihr also
.Schwarz” oder ,,\Weif3" oder
irgendwo dazwischen? Wie dem
auch sei, jeder Gott braucht
Anhdnger, Menschen, die an ihn
glauben und ihm somit Kraft fir
sein gottliches Wirken (Wunder,
Orakel etc.) liefern. Seid ihr im-
mer freundlich zur Bevélkerung,
huldigen sie euch schnell, werden
allerdings im Laufe der Zeit zu
verhatschelt, um auf eigenen
FiiBen zu stehen. Ubt ihr eure
Macht mit eiserner Faust aus,
glauben die Menschen voller
Ehrfurcht an euch, werden einem
solchen Gott allerdings sehr

kommt und sie davon tberzeugt,
zu konvertieren. Und das kommt
bei Black & White haufig vor.
SchlieBlich seid ihr nicht der ein-
zige Weltenlenker auf Eden. Im
Endeffekt geht es namlich darum,
zum hdchsten Gott zu avancie-
ren, indem ihr Andersgldubige
davon Uberzeugt, euch zu folgen.

Wl Gottergleiches Gameplay

Um eure Gefolgschaft zu mehren,
habt ihr diverse Méglichkeiten.
Beispielsweise ist es kein Pro-
blem, ins alltdgliche Leben der

M Treffen die beiden Handlanger der Gotter aufeinander, kommt es meist zu einem

schnell den Riicken zukehren,
verbitterten Kampf zwischen den Titanen. Klar, dass dabei einiges zu Bruch geht.

wenn eine andere Gottheit daher-

Menschen einzugreifen. Nehmt
einen Bewohner mit der Hand

M Vor dem gottlichen Tempel versucht das heilige Zebra,
mit euch in Kontakt zu treten.

3 psSG |

M Aufgrund des fast schwarzen Fells dieses Pferdes
wird den Menschen schnell klar: Es ist verdammt bise!

M Eine Feuersbrunst verangstigt die Menschen und ihr
Glauben an euch steigt wieder rapide an.



Black & White |

PSone

»Mit gottlicher Macht
in Handen, hast du
die volle ¥

auf, setzt ihn etwas entfernt wie-
der ab und schon wird er seinen

Freunden von diesem Abenteuer
erzdhlen. Manchmal werdet ihr
jedoch auch direkt von euren
Anhédngern angerufen. So erfleht
eine Frau Hilfe, deren Mann seit
Stunden im Wald verschwunden
ist. Eurem allwissenden Blick
entgeht natiirlich nicht, dass

der Gatte mit gebrochenem Bein
inmitten des Waldes hilflos auf

1 Bei diesem Screenshot handelt es sich
um die PSone-Version.

There you are. 've been o werried!

I Freude nach einer guten Tat: |hr habt
den verletzten Mann nach Hause geholfen.

den Tod wartet. Nun liegt es an
euch, wie die Geschichte weiter-
geht. Wartet tatenlos ab, bis der
Mann stirbt oder nehmt die Frau
und setzt sie bei ihnrem Mann ab
oder nehmt den Mann und setzt
ihn zu Hause ab oder totet den
Mann auf der Stelle, um ihm die
Schmerzen zu ersparen, oder t&-
tet die Frau und legt ihre Leiche
neben dem Mann ab usw. Wie ihr
seht, gibt es viele Mdglichkeiten
im Farbspektrum von Schwarz
bis Weif3. Ab einem gewissen
Machtpotenzial diirft ihr

ein Tier erwdhlen, das

euch auf Eden vertreten

soll. Zur Auswahl stehen

13 Geschdpfe, wie Tiger,

Baér, Lowe oder Affe. Je-

des dieser Wesen kénnt

ihr wie ein Kind erziehen,

so dass es schnell eure
Verhaltenweisen iiber-

nimmt. Seid ihr Gberwie-

gend freundlich, ist auch

euer Handlanger nett,

seid ihr fies, verwandelt

sich das SchoPhiindchen
zunehmend zu einem

®

M Peter Molyneux ist

einer der wichtigsten

Kopfe in der Computer-

und Videospielebran-

che. 1987 griindete er

die legendare Soft-

wareschmiede Bullfrog,

die fir viele Erfolgstitel g

wie Powermonger oder B

den Strategie-Klassiker

Populous verantwortlich zeichne-

te. Letzteres erschien 1989 auf

allen gangigen Systemen und

wurde zu einem absoluten Best-

seller (Uber 4 Mio. Mal verkauft)

und mit Auszeichnungen der

Fachpresse geradezu bombar-

diert. Ein Jahr spéater folgte

Powermonger, eine etwas Uiber-

zogene Weiterentwicklung des

Gotterspiels Populous. Bis 1995

verkaufte Bullfrog von Power-
monger, Magic

Carpet | & I,

Der Black&White-Macher:
Peter Molyneux

Syndicate und Theme
Park rund 400.000
Exemplare pro Titel.
1995 wurde Bullfrog
an Electronic Arts ver-
kauft und zwei Jahre
spater erschien der PC-
Hit Dungeon Keeper.
Unerfiillt von der Ar-
beit als Manager wollte

sich Molyneux wieder der Spiele-

entwicklung zu-

wenden. Er

Idste sich

1997 von

EA und

griindete mit

Mark Welby,

Steve Jackson

und Tim Rance die

Firma Lionhead.
Erstes grofes
Projekt: Black
& White.

Monster. Ubrigens: Je mehr
Menschen euch verehren, desto
groper wird das Tier.

Technisch wie ein PC
Technisch liegen zwischen den
beiden PlayStation-Fassungen
natirlich Welten. Da es sich bei
Black & White um eine PC-Um-
setzung handelt, darf man von
der PS2-Version nicht erwar-
ten, dass sie neue grafische

Mapstédbe setzt. Dies soll aber
nicht falsch verstanden werden.
Peter Molyneux beweist in
puncto Game-Design, dass

er noch lange nicht zum alten
Eisen gehért, und scheint mit
Black & White einen neuen
Meilenstein in der Mache zu
haben, der wahrscheinlich im
Marz/April auf beiden PlaySta-
tions fiir Furore sorgen wird.
(Swen Harder)

I Mit der Gotterhand (das ist quasi der Cursor) diirft ihr allerlei Aktionen durchfiihren.
Hier gibt es gerade einen schmerzvollen Blitzschlag gegen frevelhafte Elnwohner.

| Black& White W Black & White |
—S2 PSone

Genre: Strategie Genre: Strategie
Termin: 2. Quartal 2001 Termin: 2. Quartal 2001
Hersteller: Lionhead Hersteller: Lionhead
Spieleranzahl: 1 Spieleranzahl: 1

. Besonderheiten: Maus, Besonderheiten: Maus
Online-Unterstiitzung mdglich

1 Erleuchtet vom gdttlichen Segen empfingt der Tiger neue Energie.
Die Lichteffekte der Black&White-Engine sind durchweg auf sehr hohem Niveau.

vom PC erwarten."”
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M Die Erde qlelc!\t einem Schlachtfeld Sorgféltig haben die auferirdischen Invasoren
die Stadte zerbombt, um danach in aller Seelenruhe die Menschheit zu unterwerfen.

iens und C yDhorg:

c-12:

Final Resistance

Von Sonys Team aus Cambridge
kommt in Kiirze ein echter Ac-
tionknaller in die Laden. Wir
konnten uns schon mal einen
ersten Eindruck verschaffen.

M Einmal mehr wird die (bliche
.Bdse Aliens machen sich die
Erde untertan*-Story in einem
Videospiel verwurstet. Naturlich
formiert sich flugs eine Wider-

M |hr Ubernehmt die Rolle des
Top-Agenten Gabe Logan. Des-
sen Auftrag lautet, skrupellosen
Terroristen Einhalt zu gebieten.
Die bedrohen die Bevdlkerung
Washingtons mit dem tédlichen
Syphon-Filter-Virus. Euren Hel-
den seht ihr wie in Tomb Raider
aus der Third-Person-Perspek-
tive. Der ebenfalls enthaltene
Sniper-Modus ist bestens ge-
eignet, um unliebsame Gegner
geschickt aus dem Weg zu rau-
men. Anfangs habt ihr bis auf
den Taser, mit dem ihr eure

zur Klinge, die aber auch nicht ohne ist.

standsbewequng, allerdings nicht
unbemerkt von der Alienbrut. Mit
der Entflihrung zweier wichtiger
Anflihrer der aufsassigen Men-
schen soll der entscheidende
Schlag ausgefiihrt werden.

# Niemals die Rechnung ohne
den Wirt machen!

Gott sei Dank gibt es aber noch
den unerschrockenen Lieutenant

_ I Sollte euch die Munition ausgehen, bleibt nur noch der Griff

M Erledigt eure Agentenaufgabe gewis-
senhaft und macht einige Sprengungen.

Gegner grillen kénnt, eher harm-
lose Waffen im Gepdck, wobei

spdter auch Raketenwerfer und

Pump-Guns in den ausladenden

Vaughan, dessen Rolle ihr iiber-
nehmt. Im Vorfeld hat der Held
sozusagen im Alleingang ein
Entflihrungsopfer befreit, dabei
aber verheerende Verluste in
den eigenen Reihen hinnehmen
missen. Die stark dezimierte
Menschheit ist fast am Boden,
nicht zuletzt, weil die fiesen
Auperirdischen Gefangene mit
ihrer Ubermachtigen Techno-

M Im weiteren Verlauf des Spiels findet ihr auch ein Plasma-
Gewehr, mit dem sich die Gegner prima rosten lassen.

M Action-Fans bekommen durch den knacki-
gen Schwierigkeitsgrad einiges zu tun.
Arealen auf euch warten. Mit
schénen Lichteffekten und
guten Animationen ist SF auch
heute noch empfehlenswert.

logie in feindliche Cyborgs ver-
wandeln. Die einzige Chance
des Widerstands besteht darin,
die technischen Gimmicks der
Aliens fiir die eigenen Zwecke
zu nutzen. Auch hier ist Vaughan
einer der Vorreiter, da ihm an-
stelle seines linken Auges ein
Implantat eingesetzt wurde.
Durch diese so genannte
~Alien-lmaging Unit", eine Art
Scanner, werden ihm wichtige
Informationen direkt auf die
Netzhaut projiziert. Damit wird
der zynische Lieutenant zur
wichtigsten Person fiir die Ret-
tung der Menschheit, obwohl er
sich schwere Vorwlirfe wegen
der verpatzten Geiselbefreiung
macht.

nGrafisch wird noch
einmal das Letzte aus
den staubigen Chips
der PSone gekitzelt."”

GG

Genre: Action-Adventure
Preis: DM 59,
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Hersteller: 989 Studios

Vertrieb: SCED

Internet: www.scee.com

7% 70%

78%




& Snlch schones Miindungsfeuer hat man selten auf der

guten alten PSone zu Gesicht bekommen.

M Oftmals werdet ihr aus erhdhten Positionen von der fliegenden Cyborg-Brut angegriffen.
Visiert den Gegner mit R1an und lasst die Kanonen sprechen!

M Der Krieg ldsst keinen Platz
fiir Trauer

Ihr steigt nun in die Handlung
ein, notdiirftig bewaffnet mit le-
diglich einem Schwert und einer
Standardknarre. Im weiteren Ver-
lauf kommen aber eine Menge
durchschlagender Waffen wie
Rocket-Launcher oder Laser-
Gewehr hinzu, die primar mit

¥
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M Dieser Obermotz kann einiges einstecken. Allerdings wehrt er sich
auch aufs Heftigste mit Flammenwerfer und griinen Energiekugeln.

der X-Taste abgefeuert werden.
Bei einigen der Wummen kénnt
ihr sogar einen sekundaren Feu-
ermodus erlernen, um taktisch
gegen die Aggressoren gewapp-
net zu sein. Euren Helden seht
ihr von hinten, kénnt aber mit
dem rechten Analog-Stick die
Kamera frei bewegen. Mit dicken
Waffen spurtet ihr nun wahlweise

&l o

M Von heftigen Kampfen gezeichnet, spurtet |hr zum
Health Pack, um eure leere Energieleiste aufzufiillen.

AL T ——

M Fliegende Alienroboter nahern sich von unten, wahrend
Lt. Vaughan aus allen Rohren ballert.

M Meistens ist es nicht ratsam, solch machtige Aliencyborgs in die Enge zu treiben. Erfah-
rungsgemdp wehren sie sich dann bis aufs Blut, was eurer Energieleiste gar nicht bekommt.

mit dem Digitalkreuz oder dem
linken Stick durch die diisteren,
endzeitlichen Levels. Mit R1
kénnt ihr Gegner anvisieren und
beispielsweise aus allen Rohren
feuern, wahrend ihr den Feind
umkreist. Ein Sniper-Modus steht
ebenfalls zur Verfligung, um wei-
ter entfernten Aliens den Garaus
zu machen. Grafisch wird noch

¥ In der Rolle des Lieutenant

Vaughan spuckt ihr den finsteren

Aliens kraftig in die Suppe.
-

einmal das Letzte aus den stau-
bigen Chips der PSone heraus-
gekitzelt. Die finstere Umgebung
wirkt detailverliebt und die klei-
nen Grafikfehler werden bis zum
Release hoffentlich noch ausge-
merzt. Insgesamt stimmt die At-
mosphdre und der diistere Sound
passt ganz hervorragend zum
Kampfgeschehen. Freut euch An-
fang Marz schon mal auf cooles
Geballer mit kleinen Réatseleinla-
gen. (Uwe Honig)

B Mit solch interessanten Ansichten wird
die spannende Hintergrundstory durch
kurze Filmsequenzen fortgefiihrt.

C-12: Final Resistance

Genre: Action
Termin: 7. Mdrz 2001
Hersteller: Sony
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: -

-+ uNehmt den spannen-
! denl(ampfmitden

Eindringlingen auf."




I Mit Vollgas durch den Garten! Manche Untergriinde

verlangsamen euer Fahrzeug betrdchtlich.

Kartmania nun auch im Spielzeugland

Toy Story Racer

Erfolgreiche Lizenzen werden
meistens bis aufs Letzte aus-
genutzt. So geschehen auch
bei den beliebten Figuren
rund um das Toy Story-
Universum.

B Nach Ausfliigen in die
Jump&Run-Gefilde bekommen
die bekannten Charaktere aus
Toy Story nun einen eigenen
Kart-Racer spendiert. Also
flugs in die Rolle des coolen
Buzz Lightyear oder einer der
anderen Figuren geschlipft,
ein Spielzeugauto unter den
Hintern gepackt und ab auf die
Rennstrecke - genauer gesagt
werden Géarten, Hauser oder

M Direkt nach dem Start geht es hoch her auf der Rennstrecke. Samtliche Fahrer

Einkaufszentren fiir das bunte
Treiben missbraucht.

M Nichts Neues an der
Spielzeug-Front

Bei Fun-Racern ist es immer
dasselbe: Spielerisch wird an-
dauernd der gleiche kalte Kaf-
fee aufgewarmt. Andererseits
macht es aber dann doch Spap,
mit abgedrehter Bewaffnung
durch die Landschaft zu flitzen
und den Gegnern Saures zu ge-
ben. Bei Toy Story Racer sieht
es dhnlich aus. Allerdings ha-
ben sich die Programmierer
einen motivierenden Karriere-
Modus einfallen lassen. Weitere
Strecken bekommt ihr erst zu

drangeln, um maéglichst als Erster ein Speed-up oder eine Extrakiste zu ergattern.

AT

wie weit ihr vom Fiihrenden entfernt seid.

M Im unteren Drittel des Bildschirms wird euch angezeigt,

M Ein gewisses Map an Eigenwerbung darf natiirlich auch
nicht fehlen, was der Buzz-Lightyear-Aufsteller beweist.

M Viele skurrile Extras stehen euch zur Verfiigung. Hier steht ge-
rade ein dreikdpfiges Schaf bereit, um euren Verfolger zu rammen.

I Hier seht ihr eine der Arenen, in denen es gilt, sémtliche
Gegner mit Extra-Einsatz vom Feld zu fegen.

I Die Rennstrecken fiihren euch unkonventionell durch ganz alltdgliche Locations. Hier
brettert die illustre Bande gerade eine Treppe hinunter, wobei unten eine iible Kurve wartet.

Gesicht, wenn ihr bestimmte
Aufgaben erledigt. Zum einen
wdren da die championship-
artigen Einsatze, bei denen ihr
als Punktesieger aus mehreren
Rennen hervorgehen misst.
Weiterhin gibt es Knock-out-
Missionen, bei denen eure Auf-
gabe darin besteht, als Letzter
in der Arena {ibrig zu bleiben.
Dies bewerkstelligt ihr mit dem
Einsatz der zahlreichen Extras,
die sich in Kisten verbergen.
Fahrt einfach dariiber und
feuert mit R1 das ergatterte
Gimmick ab. Insgesamt stehen
zwbolf unterschiedliche Kurs-
themen zur Verfligung, wobei
die einzelnen Rennstrecken
jeweils kleine Teilabschnitte
des Areals darstellen. Man
munkelt von insgesamt (ber
200 Missionen, so dass ihr
euch auf umfangreiche Renn-
sessions freuen kénnt.

M Spafiger Renneinsatz mit
schnuckeliger Grafik
Auperdem wurde auch ein wit-
ziger Zweispielermodus imple-
mentiert. Gemeinsam mit einem
Freund macht ihr die abwechs-
lungsreichen Strecken unsicher.
Diese sind meistens auch mit
Abklirzungen ausgestattet,
wodurch ihr unter Umstédnden
einen Riickstand locker wieder
aufholen kénnt. Leider sehen
die Protagonisten etwas ver-
pixelt aus, was in Anbetracht
der hilbschen Hintergriinde je-
doch durchaus zu verschmerzen
ist. Die Grafik-Engine |duft flls-
sig, das Fahrverhalten der Spiel-
zeugautos ist authentisch und
die Steuerung geht ebenfalls in
Ordnung. Kurzum, es macht ein-
fach Spap, mit den kleinen Flit-
zern rumzuheizen. Wer also von
Kart-Racern noch nicht genug
hat, sollte einen Blick riskieren.
(Uwe Honig)

Toy Story Racer

Genre: Rennspiel
Termin: Mdrz 2001
Hersteller: Activision
Spieleranzahl: 1-2
Besonderheiten: -
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Gran Turismo 2

Polyphony Digital ~ 2/00 85%
V-Rally 2

Infogrames 799  84%
Gran Turismo

Polyphony Digital 6/98 83%
Ridge Racer IV

Namco 499  83%
Crash Team Racing

Naughty Dog 12/99 83%
Ridge Racer V

SCED 12/00 85%
Moto GP

Namco /01  84%
Formula One Champ. S. 2000

Electronic Arts 101 76%
Smuggler’s Run

Take 2 12/00  76%
Midnight Club Racing

Take 2 1/01 4%

Tekken 3

Namco 9/98 82%
Street Fighter Alpha 3

Capcom 5/99  81%
Soul Blade

Namco 3/99 80%
Dead or Alive

Tecmo 798  78%
Ehrgeiz

Squaresoft 3/99 T1%
Dead or Alive 2

Tecmo 1701 90%
Tekken Tag Tournament

Namco 12/00 84%
Dynasty Warriors 2

Midas Games 2/01  84%

PlayStation 2

01 Ubi Soft

Evil Twin:

3. Quartal 20

Cyprien’s Chronicles

B Cyprien, ein junger Einzel-
ganger, freut sich tierisch auf
seinen Geburtstag. Dazu hat er
extra alle seine (wenigen) Be-
kannten eingeladen. Allerdings
kommt es nicht wirklich zu Fei-
erlichkeiten, denn die Kumpels
sind plétzlich verschwunden: in
einem Paralleluniversum aus
Albtrdumen gefangen. So ma-
chen sich Cyprien und sein
dunkles Alter Ego, Super Cyp-
rien, auf, den Bekanntenkreis
wieder ins normale Leben
zuriickzuholen. Als Endgegner
tauchen die schrecklichen Ge-
danken von Cypriens Freunden
auf: finstere Damonen, untote
Weihnachtsmanner (?) und
blutrinstige Strohpuppen.

Action-Adventure

Evil Twin gilt
als indirekter
Nachfolger
von Rayman 2
Revolution, da
das Programmierteam In Utero
angeblich die Rayman-Engine
verwendet, um Evil Twin auf
den PlayStation-2-Bildschirm
zu zaubern. Bis Ende des Jah-
res soll das Action-Adventure

acht mysteridse Welten mit
insgesamt 76 Levels umfassen,
wobei iiber 200 3D-Zwischen-
sequenzen die einzelnen Ab-
schnitte kinstlerisch mitei-
nander verkniipfen sollen.




Bilder-Update | Favoriten |

S Rollenspiel

Final Fantasy IX
Squaresoft 2/01  92%

. L i Final Fantasy VIl
- g Squaresoft 3/99  92%

= —- Final Fantasy VIiI
et S Squaresoft 10/99 90%
PlayStation 2 Rennspiel 1. Quartal 2001 Taito "gg;::‘etsjg'"\' o s
TechnoMage NEU!
a e e a r Infogrames 301 85%

e

Orphen = Scion of Sorcery
1/01

M Direkt aus den japanischen
Spielhallen kommt der Ridge Ra-

dem Vorbild in nichts nachstehen
soll. Im Vergleich zum Vorgédnger

cer-Klon Battle Gear 2. Mit sau- sollen elf neue Strapenflitzer hin- Activision 65%
berer und farbenfroher Grafik zukommen, so dass euch insge- Eternal Ring
liberzeugte der Automat, wobei samt 29 unterschiedliche Boliden Ubi Soft 2/01  59%

die angekiindigte PS2-Version zur Auswahl stehen.

[
> - = .':'_'.f 3 8

Jump & Run
Rayman 2
Ubi Soft 9/00 85%
Toy Story 2
: . Activision 1/00  84%
Ranking Spyro 3: Return of the Dragon
Insomniac Games  12/00  83%
Crash Bandicoot 3
PlayStation 2 Action-Adventure 3. Quartal 2001 Take 2 i L
Gex: Deep Cover Gecko
Crystal Dynamics 5/99 80%

Grand Theft Auto 3

M Direkt von DMA Design
kommt der Nachfolger zu der
PSone-Erfolgsserie Grand
Theft Auto. Teil 3 wird jedoch
nicht wie die beiden Vorgénger
nur aus der Vogelperspektive
spielbar, sondern zum ersten
Mal in einer komplett dreidi-
mensionalen Welt angesiedelt
sein. Fans der klassischen An-
sicht brauchen {ibrigens nicht
zu weinen, da dies per Option
immer noch funktioniert. Als
weitere Features werden eine
nicht-lineare Story und die vél-
lige Freiheit beim Absolvieren
der Missionen versprochen.
Ahnlich wie in Driver 2 miisst
ihr auch hier die Fahrzeuge
verlassen (40 neue Wagen

e

Rayman 2: Revolution
Ubi Soft 1/01

stehen zur Verfiigung) und eu-
re Auftrdge teilweise zu Fup 16-
sen. Dann sieht man die Hand-
lung aus der typischen Third-
Person-Perspektive. Neben all
diesen elementaren Anderun-
gen wartet GTA 3 noch mit den
Standard-Verbesserungen auf:
neue Waffen, neue
Utensilien und
neue Missions-
Typen. Beispiels-
weise warten ver-
zwickte Scharf-

89%

W Ganz in Driver-2-Atmosphdre tingelt ihr
durch ein fiktives New York - natiirlich im-
mer mit der Knarre im Anschlag.

Strateiielbenksiiel

= d Dune 2000
schiitzen-Levels, Westwood Studios  3/00 86%
Verfolgungsjagden Warcraft 2
odeSh%otf(fJ_uts Electronic Arts 2/98  85%
auf den ”o C&C 2: Alarmstufe Rot
nungsvollen Westwood 2/98  83%
GTA-Anhénger. Populous - The Beginning
: Electronic Arts 3/99 82%
Front Mission 3
Squaresoft 8/00 81%

Super Bust-A-Move
2/01

Acclaim 80%
Kessen

Electronic Arts 2/01  T6%
Theme Park World

Bullfrog 75%
Fantavision g

SCED 12/00 63%
Aqua Aqua

Hasbro 1/01 61%
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Metal Gear Solid

PSone__
PSone

Metal Gear Solid
Konami

Soul Reaver: Legacy of Kain

90%

Crystal Dynamics 799  86%
Resident Evil: Nemesis

Capcom 3/00 85%
Parasite Eve 2

Squaresoft 8/00 84%
Fear Effect

Kronos 4/00 82%

Disneys Dinosaurier
2/01

Ubi Soft 67%

Action

Dino Crisis 2
Capcom

Medal of Honor: Underground

1/00 86%

Electronic Arts 85%

Star Trek: Invasion

11/00

Activision 84%
Colony Wars: Red Sun

Capcom 3/00 83%
Die Welt ist nicht genug

Electronic Arts 12/00 79%
Armored Core 2

Ubi Soft 2001 79%
TimeSplitters

Eidos 1701 7%
Silent Scope

Konami 12/00 76%
X-Squad

Electronic Arts 2[00 72%
Gradius Il & IV

Konami 12/00  31%

30 | PSG

M Vorberechnete Hintergriinde scheinen
auch im Zeitalter der PS2 hip zu sein.

PlayStation 2 Action-Adventure 4. Quartal 2001

Capcom

Devil May Cry

B Nachdem wir in der vorheri-
gen Ausgabe die allerersten
News und Bilder zu Capcoms
neuestem Horror-Adventure
preisgaben, wollen wir euch
diesmal die neuesten Bilder
nicht vorenthalten. Wie bei den
meisten Horror-Spielen aus

dem Hause Capcom verwendet
auch Devil May Cry vorberech-
nete Hintergrinde. Dank der
schnellen Ladezeiten und der
eigentlichen Polygon-Action im
Vordergrund gereicht dies den
Spielen scheinbar nicht zum
Nachteil.

b Replay,

PlayStation 2 Beat 'em Up Marz 2001 Ubi Soft

Kenqo

M Ein Priigelspiel der anderen
Art erwartet euch mit Ubi Softs
Kengo. In alter Bushido-Manier
metzelt ihr euch schwert-
schwingend von Gegner zu Geg-
ner. Fir den gemeinen Europder
mutet Kengo mit seinen aus-

schlieflich japanischen Samu-
rai-Kampfern etwas befremdlich
an, allerdings tut gerade solch
eine Abwechslung in diesem
stark besetzten Genre gut. Wir
erwarten eine testfahige Ver-
sion fiir die ndchste Ausgabe.

(o) YR EN /]

B Mit aufgeladener Energie verursacht eure scharfe Katana-Klinge fiir einen kurzen
Zeitraum extragrofen Schaden. Euer Gegner kriimmt sich vor Schmerz.

PlayStation 2
2001 Aruze

Shadow Hearts

M Fans des Horror-Adventures
Koudelka dirfen sich auf ein dhn-
liches Spielkonzept fiir die Play-
Station 2 freuen. Shadow Hearts
wird vorberechnete Hintergrund-
grafiken aufweisen, wahrend das
Kampfsystem rundenbasiert ab-
gewickelt wird. Das RPG befindet
sich derzeit noch in einer friihen
Entwicklungsphase.

Rollenspiel

M Dem Werwolf treten wir in die Schnauze.
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Favoriten |

Nag,. Y. y

M Wer den ersten Teil von MDK
kennt, der weif3, dass dieser
Action-Titel einen ganz bestimm-
ten, fast schon schwarzen Hu-
mor pflegt. So ist es beispiels-
weise kein Problem, mit dem
richtigen Equipment einen Geg-
ner aus einem Kilometer Entfer-
nung eine Lenkrakete zwischen
die Augen zu setzen. Hersteller

PlayStation 2 Action 2. Quartal 2001 Virgin

MDK 2: Armageddon

Bioware méchte natdirlich die
gegebenen PS2-Vorteile nutzen
und MDK 2 in neue technische
Gefilde hieven. Mit den hinzuge-
kommenen Waffen ,Black Hole
Bomb" (klingt spannend) und
Sniper Silencer (einen Sniper-
Mode braucht wohl jedes Spiel)
verspricht Armageddon ein
echter Spaf} zu werden.

\ W Y

PlayStation 2 Rennspiel 3. Quartal 2001 SCED

B Um die Rallye-Freunde unter
den PlayStation2-Usern zu be-
friedigen, arbeiten die Evolu-
tion-Studios am ersten Renn-
spiel, dessen Strecken in erster
Linie tber Sand, Stock und
Stein gehen. Dank der offiziel-
len FIA-Lizenz darf Sony alle
berihmten Fahrzeuge und Fah-
rer der aktuellen Rallye-Meis-
terschaft verwenden. Neben
sieben bekannten Automarken
(u. a. Subaru, Toyota und Peu-
geot) gehoren die Rennfahrer
Tommi Mé&kinen, Colin McRae
und Juha Kankkunen zur

World Rally Championship & 4

wirbelten Staub des Peugeot 206 haben.

M Nachfolgende Fahrzeuge werden ihre helle Freude am aufge-

Créme de la Créme des Rallye-
Sports. Grafisch wollen die
Jungs vom Team Evolution
neue Mapstabe auf der PS2
setzen (wer will das nicht?)
Spielt ihr WRC 2001 aus der
Cockpit-Perspektive, so seht
ihr nicht nur durch die Front-
scheibe eures Boliden, sondern

seht sogar den Fahrer samt Co-

Piloten iiber die Schulter. Um
den Realismus auf die Spitze
zu treiben, erleiden die PS-
Monster Schaden, wenn ihr
der Streckenbegrenzung einen
Besuch abstattet.

Sport

FIFA 2001

Electronic Arts /o1 87%
Everybody's Golf 2

Camelot 5/00 83%
Tiger Woods PGA Tour

Electronic Arts /01 78%
Ready 2 Rumble Boxing

Midway 1/00  78%
Sampras Extreme Tennis

Codemasters 8/96 T1%

S

International Superstar Soccer
Konami 12/00  90%

FIFA 2001
Electronic Arts 12/00 90%

ESPN International Track & Field

Konami 12/00 83%
Swing Away Golf

Electronic Arts 2/01  73%
Ready 2 Rumble Boxing Round 2

Midway 1/01 73%

American Sports

NHL 2001

Electronic Arts 1/00 80%
Madden 2000

Electronic Arts 1/99 78%
NBA Live 2001

Electronic Arts 101 T7%
Triple Play

Electronic Arts 799  75%
NBA Jam

Acclaim 199 68%
Madden 2001

Electronic Arts /01 84%
NHL 2001

Electronic Arts 12/00 80%

Fun-Sports

Tony Hawk's Pro Skater 2
Activision 9/00 89%

Phat Air - Extreme Snowboarding
Pony Canyon Inc. 6/98 83%

WWF SmackDown! 2

THO 1/01 82%
Cool Boarders 3

989 Studios 12/98 81%
MTV Sports Skateboarding

Dark Black 10/00 © 79%

e |

SSX

Electronic Arts 12/00 88%
ESPN X-Games Snowboarding

Take 2 2/01 1%
Surfing H30

Take 2 2/01 41%
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Marz
PSone

i Batman Gotham Racer

Ubi Soft Rennspiel
1Champ Motocross 2001 Mar |
Rennspiel |-

; Darkstone 8.3. -
Delphine/EA Rollenspiel |

Mar

1 Der Konig der Lowen 2 22.3.
Activision

l

Action-Adventure |-

- Duke Nukem: Babes Mr |-
-+ Take 2 Action +
_| Formel Eins 2001 Mar |
1 Sony Rennspiel |
“! Freestyle Scooter Mar
1 Ubi Soft Sport

- Goofy's Fun House Mar |-
- Ubi Soft Action [~
- Hello Kitty's Cube Frenzy Mar -
4 Ubi Soft Denkspiel
" Inspector Gadget Mar |
« Ubi Soft Action
"1 KISS Pinball Mar |
1 Take?2 Geschicklichkeit |
- Libero Grande Int. Mar -
': Namco/Sony Sport [*
- Monster Force Mar |-
- Konami/Universal Action +
ol MTV Sports° Ultimate BMX Mar |
i Sport |
i Panzerfront Mar |
| Virgin Strategie |
- Rainbow Six: Rogue Spear Mar
] Ubi Soft Action N
| Rugrats in Paris Mar |
i Adventure -
| Sesame Street Sports  Mar |
- Ubi Soft Action |
-1 Simpsons Wrestling 2l
4 Fox/EA Sport [
- Submarine Commander Mar |
| Virgin Strategie |~
- The Dukes of Hazzard 2 Mar |
= Ubi Soft Rennspiel +
“| Toy Story Racer 22.3.
| Activision Rennspiel |-
- WWF SmackDown!* Mar |-
| THO Fun-Sports |
- You Don't Know Jack Mar -
1 Take2 Denkspiel |~
O T P

Termine

Ausblick

- BMX 2
= Acclaim Sport #
_ Evil Dead: Hail to the King Apr |’
L. THO Action-Adventure
~ Motocross Mania r
" Take2 Rennspiel
Roswell Apr
Ubi Soft Action T

=~ World's Scariest Police ... Apr

Electronic Arts Action
_ Bayern Miinchen Classic  Mai
. Virgin Sport |

B R I S S S S R e o o

PlayStation 2 Action-Adventure 2001

SCED

Phase Paradox

M Auf der PlayStation 2 sind
echte SciFi-Action-Adventures
rar. Phase Paradox von Sony
Japan mochte diese Liicke
stopfen. Bislang sind die vor-
handenen Informationen
spérlich gesat. Die Handlung
scheint an den Film-Erfolg

Alien angelehnt zu sein. Tief im

Weltall wird die Raumschiff-
Besatzung an den Rande ihrer
Existenz gefiihrt. Aila Hoey-

braaten, Wissenschaftlerin,
Renee Hearn und Jude Sutcliff,
beide fiir den reibungslosen
Ablauf an Bord zustandig,
sehen sich mit merkwiirdigen
Geschehnissen konfrontiert.
Wer steckt dahinter? Phase Pa-
radox ist ein typischer Action-
Thriller mit vielen nervenauf-
reibenden Zwischensequenzen.
Um die Atmosphére weiter in
die Hohe zu treiben, werden

# b2 TR

S
"
\

M Jude Sutcliff ist einer der wahlbaren
Charaktere von Phase Paradox.
samtliche Szenen mit Sprach-
ausgabe unterlegt sein. Patrica
Ja Lee (bekannt durch die Po-
wer Rangers) spricht beispiels-
weise die Rolle von Yuma.

PSone

Action 2. Quartal 2001 Ubi Soft

Batman Gotham Racer

M Nachdem lange Funkstille
um Ubi Softs Batman Gotham
Racer herrschte, hat die fran-
zbsische Firma nun iiberra-
schend ein Veroffentlichungs-
datum bekannt gegeben. Ab
Mai 2001 kénnen Freunde des
dunklen Ritters mit dem Origi-

nal-Batmobil auf Verbrecher-
jagd gehen. Der schlichte Gra-
fikstil erinnert stark an die in
den 60er-Jahren entstandene
Realfilm-Serie und kénnte Fans
begeistern. Hingegen scheint
das Spielprinzip eher altbacken
zu sein.

M Im Visier der Gerechtigkeit: Batman macht in seinem Batmobil zusammen mit Kumpan
Robin mal wieder Jagd auf finstere Verbrecher in Gotham City.

M Euer schweres Gerdt pfliigt durch die
alliierten Felder wie durch Butter.

PSone Strategie Marz 2001 JVC

Panzerfront

M Ein echter Genre-Klassiker
der Action-Strategie rollt mit
Panzerfront auf die PSone
heran. Als Panzer-Fiihrer des
Zweiten Weltkrieges miisst 25
ihr Missionen (iberstehen, Béau-
me ummahen, Hauser einreifen
und natdrlich feindliche Ein-
heiten dem Erdboden gleich-
machen. Als Terrain dienen au-
thentische Landschaften.
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Disney's Dschungelbuch Mar

W & WoUF cuRsoR W BUTTON 16 SELECT Uhl soﬂ Entertainment
M Die drei Besten der Lakers, Bryant, Horry | Ephemeral Fantasia Mar |
und Shag, diirfen natiirlich nicht fehlen. 4 Konami Rollenspiel |
. - ESPN NBA 2Night Mar -
PSone American Sports 7 Konami querican Sports |-
Mdrz 2001 Konami - Formel Eins 2001 Mir -
*1 Sony Rennspiel |-
N B A H 0 0 Z + GunGriffon Blaze Mar |-
-+ Swing! Action-Adventure -
W Wer kennt sie nicht, die Sg}alogeaver 2 Action-Advenn?tre 2
Basketball-Fun-Orgie NBA Jam < MDK 2: Armageddon Mir L
Ist PHI 16 auf der PlayStation. Hersteller ] Virqin' Action-Adventure |~
04.7 DET 20 B : Midway hat sich nun wieder Music 2001 Mir -
S:;al\:‘g:ﬂalcm' fe.!”ecp a'l;l;ura- Codemasters  Geschicklichkeit -
olger fiur die PSone . u [
zu programmieren. NBA Hoopz SI;:::; of Memories Advenﬂj?; ::
bietet das altbekannte 3- 4 Silpheed - The Lost Planet Mir ‘*
gegen-3-Spiel, wobei gerade 1 Swing! Action L
bei Dunkings die Schwerkraft Star Wars: Starfighter ~ Mér -
auper Kraft gesetzt zu sein 1 Electronic Arts Action |
scheint. Mit riesigen Satzen j Stunt GP Mir -
stopft ihr die Orange durch Virgin Rennspiel [
die Reuse. Ballhandling und | Unreal Tournament Mir |
Abwehrverhalten sind ohne i Infogrames Action -
Riicksicht auf Realitdtsndhe R R S PR R R R R

auf absolute Schnelligkeit aus-
gelegt. Ebenso wie das Game-
play prasentiert sich auch das

sonstige Spiel in einem fetzi- Termine
gen Hip-Hop-Style. o
Ausblick

PSone Action [
2. Quartal 2001 Capcom _| ESPN NHL 2Night

“  Konami American Sports =
Me a Man X5 | F1 World Grand Prixl  Apr ||
Konami Rennspiel |-
M Ein waschechtes 2D- 3 S'd.e'.““der _Apr [
b : | Virgin Simulation |
Jumpé&Shoot ist ohne Frage die ] The Get i
> 2 Mega Man-Serie. Mit Ableger X5 e Letaway ; Apr |

M Das Boot: Eine Salve Torpedos ist auf : g Sony Action-Adventure
todlicher ZerstGrungsmission Hak.gs SapcanTimmsrivn schop 1 WipEout Fusi Apr -
g . weit (iber 20 verschiedene MM- kleideten Helden und ballert, was 1 SgnyIPsvgn:;i': Rennsp?erl t
PSone Strategie Titel gebracht - auf den unter- das Zeug hélt. Mega Man X5 bie- - -
an : : _| World Rally Champ. 2001 Apr [
Mirz 2001 Virgin schiedlichsten Systemen. Auch tet nichts Neues, Fans der Serie 1 Sony Rennspiel |
2 diesmal steuert ihr den blau ge- werden jedoch zufrieden sein. -J Duke Nukem Apr
Submarine Y et [
-1 4x4 Evolution Apr +
C omman d er 1 Take2 Rennspiel -
= Exhibition of Speed i
B Uber 20 knifflige Kampfein- ] Virgin Renns:g:; +
sdtze warten auf den virtueilep " Viva Rock Vegas Apr |
U-Boot-Kommandanten, wobei AN g Swing! Rennspiel
er alle Funktionen eines solchen } i P> -| Freak Out Apr
Kriegsgerdtes beherrschen muss. A * , 1 ‘ ijLs01] | Swing! Geschicklichkeit |~
Gerade wenn feindliche Bomber P - Fur Fighters Plus Apr
euch ins Visier genommen ha- } 1 Acclaim Action-Adventure [
ben, ist Strategie angesagt! '\"’} 7 -+ Fupball Manager 2001 Apr |-
- i - Ubi Soft Simulation *
.| Hidden Invasion u
-4 Swing! Action-Adventure |
| Kengo April
3 Ubi Soft Action |~
Knockout Kings 2001 5.4. i
-1 Electronic Arts Sport |-
-| Kuri Kuri Mix 10.4. -
. ST i - Empire Interactive Denkspiel -
M Im dichten Projektilhagel des Endgegners muss Mega Man seinen Mann stehen. B T eand

PSG EX
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geschnannt
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rohe Kunde fur die Freun-
de von Charlie Brown& Co. Der
franzésische Software-Gigant
Infogrames hat sich bis 2006

die Rechte an
Charles M.
Schulz'
Peanuts
gesichert.
Spiele flr die
PlayStation 2
befin-
den
sich be-
reits in der
Entwicklung.

¥ In Japan wird von der
PlayStation-2-Version des
Zombie-Schockers Resident
Evil Code Veronica Complete
eine limitierte Edition erschei-
nen. Das Spiel wird in einem
schicken Koffer geliefert und
beinhaltet neben dem Spiel
selbst alle PSone-Vorgénger
sowie eine geheimnisvolle
DVD.

I Universal Interactive und
Konami kiindigen nach der
Umsetzung des Blockbusters
Die Mumie nun eine weitere
Filmumsetzung an: Der John-
Carpenter-Klassiker Das Ding
aus einer anderen Welt kommt
auf beiden Sony-Konsolen zu
neuen Ehren.

W Midway arbeitet im Moment
an einer Fortsetzung des Ra-
cer-Klassikers Spy Hunter fir
die PlayStation 2.

I Nach dem nicht so erfolg-
reichen Olympia-Spiel Sydney
2000 arbeiten die Coder von
Attention To Detail an einer
Versoftung der Winterspiele

in Salt Lake City.

W Die Kauflust des franzdsi-
schen Videospiele-Herstellers
Infogrames nimmt kein Ende.
Wie vor kurzem bekannt wur-
de, wird Infogrames Hasbro
Interactive fiir 100 Millionen
Dollar und Aktienpakete voll-
standig Gibernehmen.

E3 psSG

M In dieser Set Top Box schldgt das Herz des Dreamcast weiter. Mithilfe des Konsolen-
Chipsatzes wird aus dem Digital Receiver ein vollwertiges Videospiel-System.

Das Ende eines Traumes

Dreamcast ist tot!

B Am 31. Januar gab der re-
nommierte Hard- und Soft-
ware-Hersteller Sega eine
neue Unternehmensstrategie
bekannt. Nachdem Branchen-
insider schon lange von finan-
ziellen Problemen gemunkelt
hatten, legte Sega nun die Kar-
ten auf den Tisch. Die Dream-
cast-Produktion wird ab sofort
eingestellt und der Konzern
wird sich in Zukunft nur noch
dem Arcade- und Softwarebe-

s N

I Wie wir aus Leserbriefen wissen, warten viele von euch auf eine Umsetzung der

reich widmen. Fir PlayStation-
2-Besitzer bedeutet dies vor
allem, dass einer der besten
Entwickler der Welt nun auch
Spiele fiir Sonys schwarze
Wunderkiste herstellen wird.
Laut Kazutoshi Miyake, dem
Chief Operating Officer von
Sega Europe, werde die neue
Strategie es dem Unternehmen
erlauben, , mit Software-Inhal-
ten auf die Basis von anderen
Systemen zu expandieren und

\ e K

Grafik-Granate Shen Mue. Leider schweigt sich Sega zu diesem Thema beharrlich aus.

¥ Der optisch und spielerisch hervorragende Rennspiel-Spaj
Crazy Taxi ist einer der ganz heifen Umsetzungsanwarter.

damit an vorderster Front im
Software-Markt zu stehen.”
Des'Weiteren wird die Dream-
cast-Chipset-Technologie fiir
eine ganze Palette von Vor-
richtungen lizenziert werden.
Unter anderem wird die Pace
Micro Technologys Set Top Box
mit den Dreamcast-Chips aus-
gestattet. Mehrere Lizendeals
mit Motorola und anderen Fir-
men werden Sega-Spiele auf
Palm-Computern und Mobil-
telefonen ermdglichen. Ob Yu
Suzukis 270-Millionen-Dollar-
Meisterwerk Shen Mue seinen
Weg auf eine Sony-Hardware
finden wird, ist noch nicht
bekannt. Wir wiinschen den
Damen und Herren von Sega
auf jeden Fall viel Erfolg auf
dem neuen Unternehmenskurs
und freuen uns schon auf viele
ziinftige Arcade-Umsetzungen
flr Sony-Konsolen.

M Entwickler Guru Yu Suzuki arbeitet an
einer PS2-Version von Virtua Fighter 4.

M Die abgedrehten Abenteuer der Disco-Queen Ulala werdet ihr
noch in diesem Jahr auf der PlayStation 2 nachspielen kinnen.
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M Der Automat wird vernetzbar sein,
wodurch wilden Multiplayer-Gefechten
nichts im Wege stehen sollte.

Zombies und kein Ende

Resident Evil:
Fire Zone

M Die Jungs von Capcom wis-
sen wirklich, wie man einen
Titel vermarktet. Nach unzah-
ligen PlayStation-Auftritten
suchen die modernden Unto-
ten nun die Spielhallen heim.
Selbstverstandlich wurde das
Gameplay den Bedlrfnissen
der Spielhallenbesucher an-
gepasst. Kein langweiliges He-
rumratseln und -kombinieren,
sondern knallharte Baller-Ac-
tion steht im Mittelpunkt von
Resident Evil: Fire Zone. Im
Zentrum der bleihaltigen
Handlung steht die allseits be-
kannte Claire Redfield, die sich
durch nicht endende Horden
von schleimigen Zombies,
Monsterspinnen und damoni-
schen Hunden ballert. Ob der
stark indexgefédhrdete
Automat in Deutsch-
land erscheint oder
 ob es eine Konsolen-
' Variante geben wird,
ist zum jetzigen Zeit-
punkt noch nicht be-
kannt.

Gameshow im wahrsten Sinne

GIGA GAME§

M Ein Traum geht in Erflillung.
Die Gebete all jener, die sich
schon immer eine Fernseh-
sendung Uber Videospiele ge-
wiinscht haben, sind erhért wor-
den. Von Montag bis Freitag je-
weils um 22 Uhr erfahrt ihr alles
Wissenswerte aus der Welt der
Videospiele. Die Moderatoren
Hannes, Etienne, Carsten, Ange-
la, Melanie und Michael berich-
ten kompetent und spannend
ber alles, was ein Videospiele-

GIGA.DE

Freak wissen muss. Egal, ob es
sich dabei um Hintergrundbe-
richte, Interviews oder Spiele-
tests handelt, bei GIGA GAMES
seid ihr immer gut aufgehoben.

Spiele-Baukasten fiir PlayStation 2

Basic Dev

B Gute Nachrichten fiir alle,
die ihre eigenen Spielideen rea-
lisieren méchten. Im April wird
Artdink in Japan ein Spiele-De-
velopment-Kit verdffentlichen,
mit dem Heimanwender ihre ei-
genen Spiele entwickeln kon-
nen. Das Programm enthélt eine
Vielzahl von Tools und Anwen-
dungen, die den Zugriff auf die
High-End-Technologie der Play-
Station 2 erlauben. Unter an-
derem ist es mdglich, mit Poly-
Craft eigene 3D-Modelle zu er-

Studio

arbeiten, mit Image Sketch 2D
Images herzustellen und mit
dem Score Note Sounds zu
komponieren. Das Dev Studio
soll leicht zugénglich sein und

unterstiitzt Maus und Keyboard.

Sicherlich lassen sich die ein-
fachen Programme nicht mit
professionellen Entwickler-Kits
vergleichen, trotzdem sollten
alle, die mit einem Job in der
Spiele-Branche lieb&dugeiln,
ruhig mal einen ausgiebigen
Blick riskieren.

FE G

B Mit den Programmier-Tools lassen sich mit dem Point-and-Click-Verfahren innerhalb
kiirzester Zeit einfache 3D-Modelle erstellen und mit Texturen versehen,

£
G
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ny hat bekannt
gegeben, dass bis Mdrz dieses
Jahres 10 Millionen PlayStation
2 ausgeliefert werden sollen.
Um dieses Ziel zu erreichen,
wird die Produktion der be-
gehrten Gerate auf zwei Millio-
nen Einheiten pro Monat ge-
steigert.

I Der weltweit mit Spannung
erwartete Release des Ego-
Shooters Red Faction ver-
schiebt sich leider auf den
spaten Mai dieses Jahres.

Wie Publisher THQ bekannt
gab, wird die verbleibende Zeit
genutzt, um das Spiel weiter
zu optimieren.

M Acclaim arbeitet an den Um-
setzungen mehrerer Dream-
cast-Titel fiir die PlayStation 2.
Sony-Anhénger sollen bis Ende
dieses Jahres in den Genuss
der Sega-Perlen Zombie Re-
venge, Crazy Taxiund 18
Wheeler kommen. Des Weite-
ren gab der angeschlagene
Software-Riese bekannt, dass
die N64-Rothaut Turok sich
auf ihren ersten Sony-Auftritt
vorbereitet.

M Gute Nachrichten fir alle
Fans der nicht ganz unumstrit-
tenen GTA-Serie. Der dritte
Teil der Verbrecher-Saga wird
von DMA Design und Rockstar
Games entwickelt und wird das
Grand Theft Auto-Spielprinzip
in die dritte Dimension trans-
portieren.

M Snowblind Studios arbeitet
im Auftrag von Interplay an
einem Weltraum-Shooter, der
im Star Trek-Universum ange-
siedelt ist.

B Activision und der britische
Entwickler Warthog haben sich
zusammengetan, um einen
neuen Titel auf Basis der X-
Menr-Lizenz zu erarbeiten.

Das Spiel wird speziell auf

die Fahigkeiten der PlaySta-
tion 2 zugeschnitten sein

und soll ein einzigartiges
Spielerlebnis bieten.

PSG EX



DIE PRIME TIME FUR G

Game On! TV - Das erste Reportage-Magazin fiir Gamer im deutschen Fernsehen.

Ab 3. Mirz jede Woche auf NBC Europe.



Game On! TV wird produziert vol

COMPUTEC

M EBD I"TK

Samstag, 19.00 Uhr und
Sonntag, ca. 22.00 Uhr <

Hinweis: Die Sendefrequenzen von NBC Europe konnt ihr abfragen auf www.giga.de.

!

NBC
EUROPE



| So wird getestet

Alle Tests der
Ausgabe 3/01

Titel Seite Wertung
Burstrick: Wake Boarding 50 34%
Championship

Motocross 2001 48 1%
Darkstone 46 3%

Ein Kénigreich fiir ein Lama 50 64%
Familie Feuerstein:

Bedrock Bowling 50 21%
Libero Grande International 50 68%
Moorhuhn 2 52 26%
Point Blank 3 52 %
Spec Ops: Ranger Elite 52 53%
Supercross 49 68%
TechnoMage 44 85%
Vanishing Point 52 1%

54%

Warriors of Might and Magic 42

Titel Seite Wertung
56%

Driving Emotion Type-S 40

Sorry, liebe Leserschaft,

an dieser Stelle mdchten wir euch
mitteilen, dass die derzeitige Software-
Situation auf der PS2 nicht mehr hergibt als
diesen einen Titel. Natiirlich sind alle Soft-
warehduser bestrebt, diesen untragbaren

Zustand zu beheben. Let's rock'n’roll!

TechnoMage:
Sunflowers' Drei-
Jahre-Projekt endlich
auf PSone

Das Spiel bietet Sur-
round-Sound. Dies kann nur mit einer
passenden Anlage genutzt werden.

Spieleranzahl: Dieses Piktogramm
sagt euch, fiir wie viele Personen
das getestete Spiel geeignet ist.

Memory-Card: Wie viele Bldcke
(PSone) bzw. KB (PS2) belegt der
Speicherstand?

Lightgun: Ballereien, zum Beispiel
= Point Blank, werden dank einer Licht-
Symbolerkldrung pistole noch actionlastiger.

Analog-Controller: Unterstiitzt das
") Spiel die Analog-Sticks des
Dual-Shock-Controllers?
ler: Das Spiel

x> Dual-Shock-Control
unterstiitzt die Vibrationsfunktion des
*/ Controllers.

Link: Ihr kdinnt direkt zwei Konsolen
miteinander verbinden, um auf zwei
Bildschirmen gleichzeitig zu spielen.

DVD: Das Spiel liegt auf einem DVD-
Datentrager vor.

Lenkrad: Besonders wichtig bei r, Tastatur: Mit der Tastatur lassen sich
Rennspiel-Simulationen. Funktioniert

S G aiich it Venkrad? I:illr:g:l; guchstabenkolonnen einfacher
Mouse: Dieses PC-typische Eingabe- Internet: Durch die Internetschnitt-
geréit wird vor allem bei Strategie- &) stele dirttinr it Leuten iter die
spielen haufig eingesetzt. qesamte Welt verstreut spielen.

PocketStation: Unterstiitzt ein Spiel
Q die PocketStation, so lassen sich

Passwort: Durch ein Passwort kannt
meistens Mini-Games auf ihr nutzen. @ Eg:";ﬁ'_‘csamrglssi?hrfr:_"‘:h 2

=2 PSG

Das Wertungssystem

0% - 25% Das Grauen eines jeden
Videospielers! Bei Spielen dieser
Wertungsklasse ist jede ausgegebene
Mark eine herausgeworfene Mark!
26% - 50% Ein solches Spiel erreicht
nur bedingt den Standard heutiger
Videospiele. Es liegen Mangel in spiele-
rischer sowie technischer Hinsicht vor.
51% - 75% Videospiele dieser Klasse
sind solide Produkte mit kleinen Feh-
lern, Genre-Fans diirfen bei Titeln
dieser Wertungsklasse jedoch ruhigen
Gewissens zuschlagen.

76% - 100% Spiele dieser Wertung
gehdren in jede Spielesammiung. Vor
allem ab der 80er-Region setzen die
Produkte oftmals neue Mafstdbe im
technischen sowie spielerischen
Bereich.

Ab 85% vergeben wir unsere PSG-Aus-
zeichnung fiir besonders gelungene Ti-
tel. Diese Auszeichnung ist so-
mit gleichzeitig eine
uneingeschrankte Kauf-
empfehlung, die nicht
nur fiir Genre-Fans gilt.

Sweas Favoriten

Rennspiel, Strategie,
American Sports, Action

Spielt zur Zeit

1. TechnoMage (PSone)
2. NBA Live 2001 (PS2)

3. Formel Eins 2001 (PS2)
Hort zur Zeit Hobbys:
1. Captain Future Animes,
2. Thunder-Force-Soundtrack :EHEGE]]
3. Armitage-lll-Soundtrack  [RLTREEIITES
Schaut zur Zeit Thunder-
1. NBA-AlIstar-Game (TV) Force-Serie,
2. Futurama (TV) Metal Gear
3. Braveheart (DVD) i

#e«ry.r Favorifeu ‘

Rollenspiel, Beat "'em Up,
Action-Adventure

Spielt zur Zeit
1. Onimusha: Warlords (PS2)

Swen
Harder

Alter: 26

2. Grandia Il (DC) Einst
3. SonSon Il (PC-Engine) Alter: 27
Hort zur Zeit Hobbys:
1. Plastikman: Fragments Comics,
2.Scan T: Dark Territory Biicher
3. Coal Chamber: C. Music Top-Games:
Schaut zur Zeit Final Fantasy,
1. Brother (Kino) Metal Gear
2. Simpsons (TV) Solid,

3_. Gargoyles Ministeck
Uwres Favortfeu

Rennspiel, Action,

Beat 'em Up

Spielt zur Zeit
1. Onimusha: Warlords (PS2)
2.C-12 (PSone)
3. Shenmue (DC)
Hort zur Zeit
1. Astral Projection: P. Can Fly
2. Nightmares on Wax
3.DJ Sneak & Daft Punk live
Schaut zur Zeit
1. Bullyparade (TV)
2. Predator (DVD)

3. Seinfeld (TV)

Uwe
Honig
Alter: 26
Hobbys:
Abfeiern,
Filme
Top-Games:
Metal Gear
Solid, Ridge-
Racer-Serie,
Street Fighter

Raloks Favoritex.

Sport, Jump & Run,
Geschicklichkeit, Action

Spielt zur Zeit

1. 1SS Pro Evolution 2 (PSone)
2. Motocross Champ. (PScne)
3. Onimusha: Warlords (P$2)
Hort zur Zeit

1. Queens of the Stoneage Gitarre,
2. 0zzy Rock ‘n’ Roll,
3. Captain-Future-Soundtrack JIMGIEDIHg
Schaut zur Zeit
1. Bundesliga (TV)

Ralph
Wollner
Alter: 29
Hobbys:

2.VH1(TV) Rayman 2,
3. Simpsons (TV) Beben I1I
Petas Favoriteu

Rennspiel, Fun-Sports,

Jump & Run, Action

Spielt zur Zeit

1. Onimusha: Warlords (PS2)
2. Cool Boarders Code A. (PS2)
3. Phantasy Star Online (DC)
Hort zur Zeit

1. Fiinf-Punkt-Eins

2. Snatch-Soundtrack

3. Daft-Punk-LP

Schaut zur Zeit

1. Hannibal (Kino)

2. X-Men (DVD)

3. Kochduell (TV)

Peta
Mensing
Alter: 32
Hobbys:
DJ, Apple, 5.1,
DVD, Konsum
Top-Games:
MGS, Ridge-
Racer-Serie,
SSX, Zelda 64,
Jet Set Radio
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e PC Action deckt streng und unbarmheérzig L(_ Z

> alle Schwachen aktueller PC-Spiele auf.
Und zeigt, worauf man sich freuen kanny
Verlasslich, monatlich, unbestechlich.

5 JAHRE PC ACTION
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M Anfangs stehen euch wenige leistungsschwachere Boliden zur Verfiigung. Erst durch
stetiges Siegen konnt ihr die Top-Modelle erspielen.

Emotionen werden wach - aber keine positiven

Driving Emotion

Type-S

Squaresoft, bekannt fiir seine
genialen RPGs, versucht sich
ganz atypisch an einer Renn-
simulation fiir die PS2.

M Nach einigen kurzen Ausflliigen
in andere Genres, beispielsweise
mit der Action-Perle Einhdnder

oder dem Priigelhit Tobal 2 (bei-
de PSone), die leider nur als Im-

i

Die Replays sind beson-
ders bei Nachtfahrten
sehr sehenswert.

porte erhéltlich sind, nehmen wir
nun voller Vorfreude in flotten
Sportwagen Platz.

I Bleibt Squaresoft seinem
guten Namen treu?

Als vor einigen Monaten die japa-
nische Version von Driving Emo-
tion Type-S bei uns eintrudelte,
dachten wir zundchst an einen
schlechten Scherz. Die nicht
gerade sensationelle Grafik,
gepaart mit einer verheerenden
Steuerung, verwandelten den ei-
gentlich mit Spannung erwarte-
ten Titel in ein unmotivierendes

LAP POS

ez D/s

TOTAL TIME
O Z HRD AL G

LAFP

| R

Genaues

Passagen gehort zum

Rennspektakel. Fiir die US- und
Europa-Versionen wurden Ande-
rungen versprochen, mit deren
Hilfe der Titel aus den unteren
Wertungsregionen gehievt wer-
den soll. Tatsachlich halten sich
die Verbesserungen nun aber de-
zent zurlick. Bei Driving Emotion
handelt es sich um eine wasch-
echte Simulation. Das bedeutet,
ihr kénnt nicht Ridge Racer-like
Vollgasfahrten unternehmen.

ﬁ

bORIVING EMOTION:

| B
,_.-.-—""""""'—r- s

vor schwierigen

Genaues Anbremsen vor schwie-
rigen Passagen gehért zum
Pflichtprogramm, ebenso wie die
anschliefende Kurvendurchfahrt
auf der Ideallinie. Als wére dies
nicht schon schwierig genug,
drangen euch die gegnerischen
Fahrer auch noch gern mit ge-
meinen Mandvern von der Fahr-
bahn, was durchaus realistisch
anmutet. Dreher und Ausfliige in
die Landschaft wirken sich fatal

o T 4

151 km;h’u

M Die Gegner fahren iiblicherweise Kampflinie. Einzig und allein riicksichtslose Fahrweise eurerseits bringt euch einen Podestplatz.
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B Die Computerfahrer sind verdammt harte Gegener, die
euch keinen Zentimeter schenken.

B Die Nachtfahrten werden durch recht ansehnliche
Effekte, wie nachziehende Bremslichter, aufgewertet,

M Mit polierten Rennschiisseln macht ihr euch auf, um den
Sieg zu erringen, was sich als gar nicht so einfach erweist!

Bl i

B Leider ist es gar nicht so einfach, an die richtig schnellen Flitzer heranzukommen,
da bei den ersten paar Rennen der Schwierigkeitsgrad zu hoch angesetzt ist.

auf eure Position aus und ein
Platz auf dem Podest riickt in
unerreichbare Entfernung.

Grafik und Steuerung kdénnen
nicht iiberzeugen.

Leider wirkt die Steuerung uber-
haupt nicht exakt, was auch oft
der Grund fiir tble Fluchereien in
der PSG-Redaktion war. Deshalb
solltet ihr im Optionsmeni unbe-
dingt die Sensibilitdt des Analog-
Sticks an eure Bedirfnisse an-
passen. Habt ihr die Steuerung
einigermapen im Griff, wird euch
der recht harte Schwierigkeits-
grad noch einige Nerven kosten.
Weitere Strecken und Autos wer-
den erst bei Siegesfahrten frei-
geschaltet. Bei den Spielmodi
werden mit Arcade Type-S, Time
Attack und VS Mode die liblichen
Genrevorgaben erfiillt - wobei

LAFT f -
2/ 2ra
TOTAL TIME
O1:15:05a
LAP TIME

QO:SH:305
GO:1a:aan

£

M Schone Effekte begriifen euch bei der Tunnelausfahrt. Ihr kénnt
sogar beobachten, wie das Abblendlicht ein- und ausgeschaltet wird.

der Erstgenannte im Prinzip
ebenfalls einen Karriere-Modus
darstellt, bei dem ihr auch vor
dem Rennen das Handling der
Sportwagen den Gegebenheiten
anpassen kénnt. Zu Ubungs-
zwecken wahlt ihr das Line
Training an. Hier wird euch mit
Markierungen auf der Fahrbahn
angezeigt, wann ihr die Boliden
anzubremsen habt und welche
Linie euch ideal um die Kurven
bringt. Insgesamt gibt es 14
Rennstrecken zu bestaunen
sowie 43 mehr oder weniger il-
lustre Karren zu erspielen. L&b-
licherweise stehen fiir deutsche
Autofans auch ein hiibscher
BMW 328Ci sowie ein bulliger
Porsche 911 zur Verfiigung.
Leider haben die Jungs von
Square bei der Grafik ziemlich
geschlampt. Zwar werden schén

GO 1D 850
CAP

Q0 19:650

roTAL TIME |

M Die Fahrzeugmodelle sind von unter-
schiedlicher Qualitat, wobei dieser Mazda
zu den hiibscheren Fahrzeugen zahit,

~Teilweise wird euch ein
schreckliches Geflimmer
prasentiert.”

fllissige 50 Bilder pro Sekunde
erreicht, aber zu welchem Preis!
Der altbekannte PS2-Treppchen-
effekt an schrdgen Linien hat

bei Driving Emotion seinen bis-
herigen Hohepunkt erreicht. Teil-
weise wird euch ein dermafen
schreckliches Geflimmer prdsen-
tiert, dass euch spatestens nach
ein bis zwei Stunden Spielzeit die
Augen tranen. Auch sonst wirkt
die Grafik nicht gerade sehr aus-
gereift, was sich an verwasche-
nen und eintdénigen Texturen
manifestiert. Wenigstens wurde
mit Effekten nicht sparsam um-
gegangen und auch die Nacht-
fahrten sehen ziemlich gut aus,
vor allem, wenn die grellen
Scheinwerfer euch bei den Re-
plays regelrecht blenden. Weiter-
hin haben die Entwickler bei der
Innenansicht sogar die Front-
scheibe sehr liebevoll dargestellt:
Wie in der Realitat spiegeln sich
die Armaturen darin wider.

(Uwe Hénig)

M Nach der Kurvendurchfahrt heift es nichts wie raus aus dem
Windschatten und vorbei an dem schmucken BMW.

Ein dunklr Fieck
auf Sqares weier

Squaresoft sollte lieber
bei den Rollenspielen blei-
ben oder bei Ausfliigen in
andere Genres gropere
Sorgfalt an den Tag legen. Dass die
Firma es draufhat, beweist beispiels-
weise Einhander oder auch Ehrgeiz.
Hauptkritikpunkt bei Driving Emotion
Type-Sist die verhunzte Steuerung,
die euch mehr als einmal wutent-
brannt das Joypad in die Ecke pfeffern
Idsst. Natiirlich kdnnen absolute
Rennspielfreaks durchaus einen ge-
wissen Spaffaktor ausmachen. Leider
ist da aber noch die wahrlich nicht
gerade berauschende Grafik, mit der
sich wohl kein PS2-Fan hinter dem
Ofen hervorlocken [dsst. Alles in allem
solltet ihr vor dem Kauf ein Probespiel
wagen oder lieber noch ein Weilchen
auf Gran Turismo 3 warten. Wer nicht
unbedingt eine Simulation braucht,
der vertreibt sich die Wartezeit bis
dahin mit Ridge Racer V.

Driving Emotion Type-S

PS2
S B

Preis: DM 119,-

Termin: Erhéltlich

Genre: Rennspiel

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./ -
Hersteller: Squaresoft

Vertrieb: Electronic Arts

Internet: www.squaresoft.com

R

65%

52%

___ SPIELSPASS |
56%

 + Tolles Geschwindigkeitsgefihl

84%

Der direkte Vergleich
) Ridge Racer V
12/00

+ Super Soundtrack
- Zu wenige Strecken

Moto GP
1/01
+ Viele Extras

+ Schnell zu erlernende Steuernutr;?
- Schwache Computergegner-Intelligenz

76 oo 2

+ Gute Technik
+ Intelligente Gegner
- Zu geringer Simulationsanspruch
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M Im direkten Schlagabtausch mit Monstern solltet ihr immer daraul

LITE O )

f achten, nicht um-

zingelt zu werden. Sollte es doch einmal so weit kommen, hilft ein beherzter Sprung.

Mit Muskelkraft gegen Monsterhorden

Warriors of
Might and Magic

Zu Unrecht vom Grofinquisitor
verurteilt, durchstreift ihr das
magische Verlies von Ardon.
Gibt es noch Hoffnung fiir
euch?

M Vor den Augen der Massen
stehst du, Alleron, unter Anklage.
Mit selbstsicherer Stimme fragt
dich der Grofinguisitor: ,Ange-
klagter, auf was pladieren Sie?"
.Schuldig!”, kommt es wie aus
einem Mund vom aufgebrachten
Mob.

B Dungeon-Metzeln pur

Nach dem unsanften Aufprall im
Verlies geht es fiir euch auch
schon zur Sache. Zahlreiche
Monster und fiese Mechanismen
warten darauf, euch den Garaus
zu machen. Zunachst mit
Schwert und Schild geristet, -
durchstreift ihr die ersten
Bereiche. Fiir jedes geto-
tete Monster erhaltet ihr

M Euer magisches Schwert
zerlegt jedes Ungetiim.

nach dem lblichen RPG-Prinzip
Erfahrungspunkte. Habt ihr genu-
gend beisammen, steigt Alleron
eine weitere Erfahrungsstufe auf
und seine Lebens- und Magie-
punkte erhdhen sich. Am Ende ei-
ner jeden der neun Welten (insge-
samt sind es 20 Levels) wartet
ein dicker Endgegner. Drachen,
Chimaren und
finstere Magier
stellen echte
Herausforderun-
gen fiir euch
dar. Habt ihr den
Sieg errungen,
gibt es als Be-
lohnung entwe-
der eine verbes-
serte Waffe (mit
R1 auszuwdhlen)
oder einen
neuen Zau-

berspruch. | 4 o gt

M An bestimmten Wénden vermag Alleron
hinaufzuklettern und Verstecke zu finden.

Auch hier greift Warriors auf be-
kannte RPG-Elemente zurick:
Feuerbdlle, Blitzschlage und
Schutzschilde sind nur ein Aus-
zug aus Allerons Repertoire.

M Technische Magerkost
Spielerisch mag man Warriors
durchaus etwas abgewinnen koén-
nen, technisch ist es allerdings
nicht besonders gelungen.
Waéhrend die Grafik immerhin
durchschnittliches Niveau er-
reicht (fllissiges Scrolling und
schone Lichteffekte), sind der
verrauschte Sound und die lieb-
lose deutsche Sprachausgabe ei-
nes modernen PlayStation-Spiels
nicht wiirdig. (Swen Harder)

M In jeder Truhe befinden sich hilfreiche

7

e
p,
(i

M Hinter diesem Portal lauert bereits
eine ,,Wanze" auf euch.

Gegenstdnde, wie Heiltrdnke oder Schiiissel.

. ‘ v ‘ " > | . ‘i"_' sl " -
I Der Gropinquisitor hatte euer Urteil
quasi bereits vor der Verhandlung gefallt.

Unter der Might-and-
Magic-Sonne gab es
schon Besseres.”

Magt ihr Spiele wie Gaunt-
let oder habt ihr Crusa-
ders of Might and Magic
gerne gespielt, dann Harder
konnte Warriors durchaus eine Uber-
legung wert sein. Immerhin hat es
durch sein Aufstiegssystem und die
zahlreichen Waffen ein gewisses
Suchtpotenzial. Leider ist Warriors zu
kurz und an manchen Stellen in punc-
to Schwierigkeitsgrad zu unausge-
wogen. Action-Fans, die auf Titel mit
Rollenspiel-Einschlag stehen, werden
hier solide bedient.

Warriors of Might and Magic

PSone
&)@y

Preis: DM 89,-

Termin: Erhdltlich

Genre: Action-Adventure
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: 300

Internet: www.3do.com

2%

51%

SPIELSPASS

54%

Der direkte Vergleich

63% e gte

+ Motivierende Story i
- Eingeschrankte Bewegungsfreiheit
- Veraltetes Gameplay

550 el

+ Einfaches Gameplay
+ Viele Charakterklassen
- Kein Vierspielermodus wie im Original

50%

Legend
12/98
+ Zweispielermodus

- Aus heutiger Sicfit technisch veraltet
- Zu hoher Schwierigkeitsgrad




Abo-Angebot |

’ ®
beweth (@) STABILO

Der Kult unter den Stiften jetzt als Abopramie. STABILO “s move the elastic
Holen Sie sich fir ein Jahr PSG und Sie erhalten writer - organische Form,
den STABILO “s move the elastic writer -
als kostenloses -
Dankeschdn.

griffig-elastische Oberfldache

und elastische Spitze, aber
eigentlich unbeschreiblich.
Man muss ihn einfach fiihlen,
deshalb: get s move and

feel “s move!

Colipon ausgefiilit auf elm‘i’ostl(arte kleben und ab damit P56 Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

[ I JA, ich mochte das PSG-Abo Das Abo gilt fir mindestens ein Jahr und verisingert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn
L : Y

6,-/dahr [= DM 3.83/Ausq.]: Ausland: DM 70.-/Jahr: 85 348.-/Jahr) nicht spdtestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Primie geht
gl i Tl 0ol 05,348 flahny erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PSG.

PSG im Abo:
Piinktlich

Keiner kriegt sie friiher

Das Heft tht an (bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

Strafe, Nr.

Pl'a ktiSCh Datum 1. Unterschrift

Lieferung per Post, PLZ Wonort : ek : ; .
2 ) Diese Vereinbarung kbnnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen; die Frist beginnt
einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist genligt die rechtzeitige Absendung
G eb u h r beza h It d er Verlaq (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: PSG, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit ein-
- - verstanden, dass die Post bei einer Adressinderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Rechnungsadresse:

Datum 2.Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Wi Norrane Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[j Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

StraPe, Nr.
Konto-Nr.

PLZ, Wohnort BLZ

3PS 27

!

Telefon-Nr./E-Mail (filr weitere Informationen) ) Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)




M Mit dem magischen Kriegshammer verschafft sich der
TechnoMage Respekt unter den Gegnern.

Die Freiheit von Gothos steht auf dem Spiel!

TechnoMag

M In seinem Heimatdorf ist Melvin nicht mehr sicher.
Die Dreamer machen ihn fiir die Monsterhorden verantwortlich.

"

das neue PlayStation- |
" " "

D pee

B

Nach iiber drei Jahren Ent=
wicklungszeit, unzdhligen
Verschiebungen und Pre-
view=Versionen ist es end=-

lich so weit: Das Rollenspiel

TechnoMage aus dem Hause

Sunflowers ist endlich da!

M Melvin, ein junger, zeitweise
etwas tollpatschiger Mann, hat
es nicht leicht. Als Sohn einer
Dreamerin und eines Steamers
ist er gedchtet. Schlieplich
qgilt es als ungeschriebe-
nes Gesetz, dass sich bei-
de Volker aus dem Weg
gehen. Die Stea-

mer, ein Volk von Mechanikern,
wollen nichts mit dem magiebe-
gabten Dreamer-Pack zu tun ha-
ben. Warum und weshalb dies

so ist, weip auf Gothos niemand
mehr zu sagen. Trotz dieser Ab-
neigung durfte Melvin sein Le-
ben bei seiner Mutter und sei-
nem Onkel in Dreamertown fris-
ten. Eines Tages jedoch wird die
Erde von einem machtigen Erd-
beben erschiittert und Monster-
horden zerstdren Steamertown.
Als die schreckliche Kunde die
Dreamer-Gemeinschaft trifft,
wird natiirlich kurzerhand nach
einem Siindenbock gesucht. Klar,

la!_iinechf_! N e

= Ich kommere mich hier um die
f‘a’Pophops. Bitte geh nicht zu nah ran. Es
ist ganz schon gefahrlich, wenn

i _'

B Auf seinen Reisen durch Gothos begegnet Melvin nicht nur fiesen Monstern, sondern
auch der ein oder andere Bewohner steht euch mit Rat und Tat zur Seite.

@0
i
S i O]
X3

o
l f,T Bogen
' o Fernkampfwaffe

dass Melvin das schnell gefunde-
ne Opfer ist. So bleibt ihm nichts
anderes (brig, als in einer Nacht-
und-Nebel-Aktion aus Dreamer-
town zu verschwinden. In dieser
Situation beginnt TechnoMage.
Melvins Onkel gibt euch noch
letzte Ratschldge und Gegen-
stande mit auf den Weg und

los geht's!

M Klassische RPG=Elemente
TechnoMage scheint auf den
ersten Blick wie der Genre-Klas-

. TechnoMage-

M In Japan schon seit Jahren
gang und gdbe, scheint sich
auch in Deutschland langsam
ein Trend durchzusetzen: Der
Comic zum Spiel. Carlsen Co-
mics fiihrt mit dem Vierteiler
.Nach dem Sturm" die Ge-
schichte um Melvin und Talis
weiter. Die ersten beiden Bande
Heimkehr” und ,,Godons Ver- 2
machtnis” (vierfarbig, 48 Seiten,

je 19,95 Mark) erzdhlen euch die
TechnoMage-Abenteuer nach dem
Spiel. Erhaltlich im Fachhandel.

-

|
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M Genial einfach - einfach genial: Die Menii-Fiihrung von
TechnoMage ist simpel und intuitiv zu bedienen.

M Im Feenwald begegnet Melvin den fantastischen Feenwesen.
Fiihren die feschen gefliigelten Damen etwas im Schilde?



siker Diablo gestrickt zu sein: ei-
ne Ansicht von schrdg oben und
Waffen- bzw. Magiegewalt, um
sich den Weg durch Monsterhor-
den zu bahnen. Das wird diesem
Spiel aber nicht gerecht. Neben
der zugegebenermafen recht
ahnlichen-Action sind es doch
die Details und Untertdne der
Story, die TechnoMage von der
Konkurrenz abheben. Sunflowers
versteht es ndmlich meisterhaft,
kampflastige Abschnitte und ru-
hige Sequenzen aufeinander fol-
gen zu lassen. Nach einem hefti-
gen Dungeon-Abenteuer ist es
eine wahre Wohltat, sich in den
Siedlungen mit den Einwohnern

(A

M sunflowers versteht es, geschickt schine Lichteffekte
(hier Teleporter) aus der PSone herauszuholen.

B Auf dem Riicken des Drachen hat Melvin qut lachen! Mit sei-
nem geschuppten Freund sind grdfere Distanzen fiir ihn kein Problem.

zu unterhalten und dort die eine
oder andere Aufgabe zu l&sen.
Diese Quests sind typische Ele-
mente, wie man sie aus klassi-
schen Pen-and-Paper-Rollen-
spielen wie AD&D oder DSA
kennt: Befreit eine Katze, tduscht
eine Wache oder findet einen Ge-
genstand und bringt ihn seinem
rechtmapigen Eigentlimer usw.
Jede erfolgreiche Aktion sowie
das Téten von Monstern geben
Erfahrungespunkte. 3

Habt ihr eine neue v
Stufe er-
reicht,
dirft

ihr eure

L, R
rd '-‘ir ~

.f-';J
e g _ .

B Netter Effekt: Melvin hinterldsst auf dem Strapen-
pflaster deutlich sichtbare Fuspuren.

vier Eigenschaftswerte Starke,
Konstitution, Intelligenz und
Mystik steigern. Besonders
Letztere ist interessant. Ab
einem bestimmten Mystik-
Wert erhaltet ihr eine von vier
Spezialfahigkeiten beispielswei-
se eine magische Entladung fiir
euer Schwert. Diese Klinge ist je-
doch nur der Anfang von Melvins
Waffenarsenal. Spater kommen
u. a. Zweihdnder, Kriegs-
=] hammer sowie Pfeil und
1 Bogen hinzu.

B Technisch nahezu
perfekt
Allein die detailverliebte
Grafik sollte jedem RPG-
Fan das Herz aufgehen
- lassen. Zwar erkennt
man den Aufbau am Bild-
schirmrand und Texturblitzer,
allerdings sind diese Fehler im
Vergleich zur restlichen Optik
zu vernachladssigen. So lasst sich
die Perspektive mit den Schul-
tertasten frei drehen. Das ist
bisweilen auch nétig, um ver-
borgene Schalter oder Gegen-
stande zu entdecken. Neben
der tollen Grafik punktet beson-
ders die fantastische Musik- und

B Am Ende des Hive-Levels muss der TechnoMage eine Riesenspinne niederstrecken. Keine leichte Aufgabe, wie sich herausstellt.

M Im Feenwald lauern mies gelaunte Goblins auf euch.
Nach dem ersten schweren Treffer suchen sie das Weite.

LG

78%
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Gerduschuntermalung. Uber 40
verschiedene Musikstlicke und
eine komplette deutsche Sprach-
ausgabe setzen neue Mafistdbe
auf der PSone. (Swen Harder)

Hut ab, Sunflowers! Nach
iiber drei Jahren Entwick-
lungszeit hatten wir zwar
fast den Glauben an die
TechnoMage-Verdffentlichung verlo-
ren, doch was lange wahrt, wird end-
lich gut! Technisch beeindruckend, mit
vielen grafischen Finessen und kom-
plett deutscher Sprachausgabe macht
TechnoMage einfach hollischen Spap.

- Dieser ergibt sich aber nicht nur aus
Optik und Akustik, sondern in erster
Linie durch ein liebevolles Storyboard,
sympatische Charaktere und viel Liebe
zum Detail. Jede Welt ist einzigartig
und doch passen sie hervorragend ins
Weltbild von Gothos. Wer auch nur an-
satzweise RPGs mit einem gehérigen
Action-Anteil mag, der kommt an
TechnoMage nicht vorbei. Ich fiir mei-
nen Teil verabschiede mich hiermit und
gehe erstmal ins Wochenende -
TechnoMage spielen!

Harder

Preis: DM 89,

Termin: Erhéltlich

Genre: Rollenspiel
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Sunflowers

Vertrieb: Infogrames

Internet: www.technomage.de

~80% 86%

_SPIELSPASS

Der direkte Vergleich

s 5/98
+ Zufallsgenerierte Levels

+ Unkomplizierte Steuerung
- Zu geringer Ratselanteil
Darkstone
73% 3001
+ Fulminante Spieltiefe
+ Innovative Spielidee mit Edeloptik
- Zu kurze Spieldauer



. W Der Ork ist nicht zu Spapen aufgelegt, also nehmt die Keule zur Hand und gebt ihm
eine Sonderbehandlung, die sich gewaschen hat.

Nachdem sich Darkstone
als waschechter Diablo-
Kion auf PCs ziemlich gut
verkaufte, wird nun flugs eine
PSone-Variante nachgescho~
ben.

M Der recht ibel gelaunte Dra-
che Drack hat sich offensichtlich
zum Ziel q'esetzt. die Kontrolle
tiber das Land Uma zu erlangen.
Das seiner Meinung hehre Ziel
ist die Ausléschung des golde-
nen Zeitalters, um sich selbst
als Herrscher der Finsternis an
die Macht zu bringen.

M Nichts Neues bei der Story
Wie schon so oft bei Action-
Rollenspielen geht es um ge-
heimnisvolle Kristalle, welche
die Machtverhéltnisse zwischen
Licht und Dunkelheit im Gleich-
gewicht halten. Der Orden rund
um die edle Géttin Kaliba spielt
dabei eine entscheidende Rolle,
war Drack doch einst ein treuer
Gefolgsmann, bis er sich der
schwarzen Kunst hingab. Jahre
verbrachte er in dunklen Ker-
kern, um sich mithilfe der verbo-
tenen Schriften die Geheimnisse
der Nekromantie anzueignen.

¥ aGoblin

¥ Sanfte Schldge auf den Hinterkopf sollen angeblich das Denkvermbgen steigern. Ob der
Goblin das genauso sieht, konnten wir leider nicht in Erfahrung bringen.

Audren

% UALID

M Erstaunlicherweise erklingt feinste Hi-Fi-Qualitat aus
der vorsintflutlichen Klampfe des Barden!

M In der Stadt habt ihr die Mdglichkeit, Waffen zu kaufen,
euch auszuruhen oder eure Fahigkeiten zu steigern.

Diablo ldsst freundlich griifen

Darkstone

Unzéahlige Geister und Skelette
beschwor Drack, um sie als Skla-
ven zu kontrollieren, bis eines
Tages seine dunklen Machen-
schaften von den Mdnchen ent-
deckt wurden. Daraufhin verlief
er die Abtei, um sich seiner
Nekromantie-Obsession voll-
kommen hinzugeben. Um sich
selbst unendliche Macht zu ver-
leihen, erweckte er den einst
friedlichen Drachenherrn aus
der Asche, um dessen Kdrper
anzunehmen. Stoppen kann ihn
nur Kalibas Sphéarenkugel, die
sich aus den eingangs erwdhn-
ten sieben Kristallen zusam-
mensetzt. Hier steigt ihr nun in
das Spiel ein, mit dem Auftrag,
die gut versteckten Einzelteile
der Kugel zu finden und zusam-
menzusetzen, um Drack von sei-
nem schrecklichen Vorhaben ab-
zuhalten.

M Hack & Slay mit Rollenspiel-
Elementen

Zu Beginn habt ihr die Wahl zwi-
schen verschiedenen Helden, die
sich aus unterschiedlichen Cha-
rakterklassen zusammensetzen.
Beispielsweise gibt es den obli-
gatorischen Krieger zur Aus-

W Schatzjdger werden auch ihren SpaB haben, da in den
Dungeons prall gefiillte Truhen warten.



M In den Dungeons kdnnt ihr euch an solchen magischen
Brunnen volle Lebensenergie besorgen.

wahl, zu dem die Amazone das
weibliche Pendant darstellt.
Weiterhin kénnt ihr in die Rolle
von Zauberern, Ménchen und
Raubern schliipfen, die natiirlich
deutlich unterschiedliche Fahig-
keiten und Kampfeigenschaften
besitzen. Der Krieger kommt
logischerweise mit den etwa 30
unterschiedlichen Waffen, die
vom unspektakuldaren Wurfmes-
ser bis zum machtigen Kriegs-
schwert reichen, am besten zu-
recht. Die Domane der Magier
sind Zauberspriiche, von denen
ihr im Laufe des Abenteuers
ebenfalls Uber 30 verschiedene
erlernen kénnt. Nachdem ihr eu-
re Wahl getroffen habt, begebt
ihr euch direkt nach Uma, das
bereits in der Oberwelt von

»In den Dungeons wird

weitaus mehr Action geboten

als auf der Oberwelt.,”
- ,

B Solitet ihr in den Dungeons den Gegner-
horden nicht gewachsen sein, zaubert ihr
flugs ein Portal zur Flucht herbei.

B Vor allem in bisher unbesuchten Dungeon-Abschnitten treiben sich viele Gegner
herum und Massenschlachten sind an der Tagesordnung.

Dracks Uiblen Kreaturen beval-
kert wird. Eure Heldenaufgabe
erledigt ihr nun in bester Diablo-
Manier durch stetiges Button-
Driicken, um den furchtbaren
Schergen den Garaus zu ma-
chen, wobei erfahrungsgemap in
den Dungeons weitaus mehr
Action geboten wird als auf der
malerischen Oberwelt.

B Schon mal Diablo gespielt?
Beginnt ihr ein neues Abenteuer,
werden eure acht priméren Mis-
sionen per Zufallsgenerator aus
einem Fundus von 22 verschie-
denen Auftrédgen zusammenge-
stellt. Ebenso wird die Welt bei
jedem Neustart frisch generiert,

» K
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durchschlagende Zauberfertigkeiten.

M Von der Oberwelt gelangt ihr durch solche Eingénge in
die monsterbevdlkerten Dungeons.

B Auper den mittelalterlichen Waffen habt ihr auch !

Dag Land Ten

was einen nicht zu unterschat-
zenden Wiederspielwert zur Fol-
ge hat. Ferner kénnt ihr euch
auch noch 20 sekundaren Mis-
sionen widmen, die zur Lésung
des Spiels nicht zwingend not-
wendig sind. Euren Helden
bewegt ihr mithilfe des linken
Analogsticks durch die hiibsche
3D-Optik, wobei die Steuerung
leider oftmals sehr schwammig
wirkt. Mit dem rechten Stick
kénnt ihr die Kamera stufenlos
drehen und sogar an das Ge-
schehen heranzoomen. Weiter-
hin steht euch aufer zwei iso-
metrischen Ansichten
(Blickrichtung von schrég oben)
auch eine Vogelperspektive zur

Ebene Y

M Wahlweise konnt ihr das Geschehen auch von oben
betrachten, was in engen Gangen vorteilhaft sein kann.

2 s i

Verfligung, um die Orientierung
bei den zum Teil hektischen
Kémpfen zu erleichtern. Erledig-
te Gegner hinterlassen oft niitz-
liche Extras und natirlich auch
Gold, um euch den Waffenein-
kauf in der Stadt zu ermégli-
chen. Die Fahigkeiten werden
durch Kampfe aufgestockt, wo-
bei ihr wie bei Diablo die Erfah-
rungspunkte selbst auf die vier
Grundattribute verteilen durft.
(Uwe Honig)

Diablo- werden
sich sofort heimisch
fiihlen."”

Auch wenn die Darkstone-
Designer bei Diablo ganz
unverhohlen geklaut ha-
ben, ist es vielleicht gera-
de deswegen qut gelungen. Ihr stapft
durch die Landschaft und die schauri-
gen Dungeons und macht pausenlos
Gegner platt. Durch die vielen
unterschiedlichen Missionen ist lan-
ger Spielspaf garantiert und die fiir
PSone-Verhdltnisse recht hiibsche
Grafik weip ebenfalls zu gefallen. Lei-
der prdsentiert sich die Steuerung et-
was gewdhnungsbediirftig.

0G0

Preis: DM 89,
Termin: 23. Februar 2001

Genre: Rollenspiel
Schwierigkejtsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: DSI

Vertrieb: Electronic Arts

Internet: www.ea.c
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Der direkte Vergleich

85% Tedmo%
+ Wunderschin erzahlte Story

+ Tolle Grafik und Sprachausgabe

+ Viele kleine Details :

78%

+ Zufallsgenerierte Levels
+ Unkomplizierte Steuerung
- Zu geringer Ratselanteil

Diablo
5/98



M In den Kurven trennt sich die Spreu vom Weizen. Nur wer eine exzellente Slide-Technik

an den Tag legen kann, bewahrt sich die Chance auf einen Sieg.

Auf den Spuren von Heinz Kinigardner

Championship Motocross

Schlammspritzer, Schiirfwun-
den und schone Frauen: Das
Leben der Motocross~Fahrer ist
hart, aber herzlich. Champion-
ship Motocross 2001 versetzt
euch mitten ins Fahrerlager.

M Motocross ist ein Outdoor-
Sport, der sich in Deutschland
einer stetig wachsenden Fange-
meinde erfreut. Cross-Legenden
wie Mad Mike Jones sind in
Amerika l&ngst wahre Volks-
helden und Grofverdiener.

B Harte Kerle und sandige
Strecken

Was THQ hier vollbracht hat,
kann sich sehen lassen. Mit
einem realistisch dargestellten
Motocross-Bike brettert ihr tber
Rennstrecken, die es in sich
haben. Egal ob Matsch, Sand
oder Griinzeuq: Bei Champion-
ship Motocross 2001 wird euer
Geschick auf eine harte Probe
gestellt. Mit atemberaubender
Geschwindigkeit rasen die toll-
kiihnen Jungs Uber die Pisten
und zeigen bei den hals-
brecherischen Spriingen ihr
ganzes Kdnnen. Die Steuerung
erweist sich als herrlich direkt
und dennoch butterweich. Solltet

I8 Der Weg zur Weltspitze der Motocross-Biker ist hart. Auf den vie-
len Amateurstrecken werdet ihr auf das Profigeschaft vorbereitet.

ihr auf einen der zahlreichen
Hugel zusteuern, driickt ihr den
Analog-Stick nach vorne und
zieht ihn zum Absprung im
richtigen Moment nach hinten.
Mit ein wenig Ubung erreicht
ihr enorme Sprungweiten und
-héhen.

¥ Langzeitmotivation
garantiert

In Sachen Spielmodi hat sich
THQ einiges einfallen lassen.
Ganz Eiligen sei ein Single Race
empfohlen, welches euch direkt
in das Renngeschehen befdrdert.
Fortgeschrittene sollten sich an
den Championship-Modus wagen
und ihre Fadhigkeiten in einer
Rennsaison beweisen. Es lohnt
sich, hier einige Zeit zu inves-
tieren, denn viele neue Fahrer
und Rennstrecken kdnnen frei-
gespielt werden. Als Mitglied
eines offiziellen Rennstalles habt
ihr direkten Einfluss auf euer
Gefdhrt und kénnt es an die
Strecken anpassen. Hobby-
bastler durften an den vielen
Auspuffeinstellungen, Uberset-
zungen usw. ihre wahre Freude
haben. Es lohnt sich, die Strecke
im Vorfeld genau zu studieren,
denn ohne das entsprechende

I Der Freestyle-Contest gehirt zu den Highlights einer jeden
Supercross-Show. Natiirlich darf auch der Superjump nicht fehlen.

sind der Traum eines jeden Crossers.

Equipment ist ein Sieg geradezu
unmaglich. Im Career-Modus
kénnt ihr euch selbst verwirk-
lichen und einen eigenen Renn-
fahrer zusammenbasteln. An-
fangs habt ihr keinen Sponsor
an eurer Seite und miisst euch
auf dem Weg zum Werksfahrer
erst einmal in Amateurrennen
beweisen. Dem Sieger der Ama-
teurmeisterschaft (vier Rennen)
winkt ein Werksvertrag und die
spannende Profikonkurrenz.
Nur den Besten der Besten
steht die Moglichkeit offen,

an den legendaren Supercross-
Meisterschaften teilzunehmen
und unter den Augen von
Tausenden begeisterter Fans
diese Konigsklasse zu bestrei-
ten. (Ralph Wollner)

M Im Fahrerlager habt ihr die Mdglichkeit,
euer Crossbike genauestens auf die
Streckenbedingungen abzustimmen.

= . Y RERMAN

0,0:208:257:

M Michtige Arenen und ein tobendes Publikum

= Alle Maschinen sind
den Originalen super
nachempfunden worden.

THQ ist hier eine wirklich
gute Motocross-Simula-
tion gelungen. Die hervor-
ragende Steuerung,
gepaart mit der authentischen Spiele-
physik, versetzt den Spieler direkt auf
die Sitzbank der heiBen Ofen. Habt ihr
erst einmal den Dreh raus, so entfaltet
sich das Uberspringen der Hiigel in
seiner vollen Dynamik und versetzt
euch in einen fantastischen Rhythmus,
bestehend aus Springen und Sliden.
Ein ganz dickes Lob geht an die Musik-
auswahl von THQ. Let's rock!

Champ. Motocross 2001

PSone
@

Preis: DM 89,-
Termin: Februar 2001

Genre: Rennspiel

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Funcom

Vertrieb: THQ
Internet: www.thg.com
~ Grafik

75%

__SPIELSPASS

77%

] Der direkte Vergleich

Wollner

+ Schnelle Engine
+ Verschiedene Motorrad-Typen *
- Zu schwere Kollisionsabfrage

68% 2/o1
+ Hervorragende Steuerung
+ Viele Originalfahrer und Arenen

- Erhebliche grafische Mangel



I Nach dem Rennen kdnnt ihr den gesamten Rennverlauf
noch einmal aus sémtlichen Perspektiven begutachten.

Messt euch mit den Besten der Welt

Bisher konnten die Motocross-
Titel aus dem Hause Electronic
Arts nicht so recht iiber-
zeugen. Eine neuartige
Steuerung und mehr Action
sollen die ,,Mattscheiben-
Biker" verséhnen.

B Jeder Motocross-Fahrer
traumt von den méachtigen
Supercross-Events. In dieser
Kdnigsklasse mischen nur die
grépten der Gropen mit und
sorgen mit ihren furiosen Stunts
und halsbrecherischen Uberhol-
mandvern in Amerika fir riesige
Begeisterungsstiirme.

lﬁﬂ‘\ 71

NAC-NAC: 20000

Suercross

I No Risk, no Fun
Nach einem wirklich
gelungenen Intro ge-
langt ihr in das Haupt-
meni. Schnellstartern
sei wie gewohnt der
Single-Race-Modus emp-
fohlen, welcher euch direkt auf
die Rennbahn versetzt. Es lohnt
sich aber auf jeden Fall, etwas
mehr Zeit mitzubringen und an
einer der zahlreichen Meister-
schaften teilzunehmen. Beson-
ders erwdhnenswert ist die Tat-
sache, dass alle Rennstrecken
und Teilnehmer der verschiede-
nen Meisterschaften der Realitat
entsprechen. Die Steuerung ist
mit Abstand das Highlight des
Spiels und vermittelt euch den
Eindruck, direkt auf dem Bock zu
sitzen. Per Druck auf die L1-Taste
erscheint ein Energiebalken,
welcher sich augenblicklich zu
fillen beginnt. Beim Erreichen

I Ist das Feld dicht gedrangt, kommt es oft zu heiklen
Situationen und die Landungen enden in Massenstiirzen.

des gewiinschten Energielevels
lasst ihr die Taste los und

schon erhélt euer Fahrer den
entsprechenden Schub. Hort
sich kompliziert an, ist es aber
nicht. Fahrt einfach auf einen
Hiigel zu und haltet den Button
bis kurz vor dem Absprung ge-
driickt. Lasst ihr ihn genau auf
der Spitze des Hiigels los, so
macht euer virtueller Held einen
beachtlichen Satz mit hoher
Geschwindigkeit. Auf diese
Weise wird die Spritzigkeit der
ungestiimen Zweitakter hervor-
ragend simuliert.

M Pixelsalat in der
Cross-Arena

Leider kompensiert die Grafik
den Steuerungsbonus wieder.
Die klobig wirkenden Fahrer be-
wegen sich dermafen ruckelig
durch die Supercross-Arenen,
dass bereits nach einer halben
Stunde die Augen schmerzen.
Gerade bei heftiger Mattschei-
ben-Prdsenz kommt die Grafik-
Engine liberhaupt nicht hinter-
her und erstickt jeden Spielfluss
im Keim. Trotz guter Ansétze
nur Mittelmap. Schade!

(Ralph Wollner)

M Im Freestyle-Modus kdnnt ihr es so richtig krachen lassen. In einer vorgegebenen Zeit miisst ihr versuchen, mdglichst viele unter-
schiedliche Stunts zu meistern. Nach drei Durchgédngen wird abgerechnet und der Sieger gekiirt.

M Die Crossbikes sind den Originalen nachempfunden und
stimmen auch in den Fahreigenschaften {iberein.

I Es ist ratsam, sich an das Hinterrad des
Vorgangers zu hangen und das Uberhol-
mandver genauestens zu planen.

,/Trotz der prima §

Insgesamt ein ganz nett:
Spielchen mit erheblichen
grafischen Mangeln. Echte
Motocross-Fans werden
sich iiber die groPe Auswahl an Super-
cross-Wettbewerben freuen und vor
allem die vielen Originalfahrer diirften
Insider begeistern. Viele versteckte
Boni, wie neue Crossbikes, Fahrer und
Wettbewerbe, sorgen fiir andauernde
Spielmotivation. Beim Zweispielermodus
ist die Bildwiederholungsrate dermapen
niedrig, dass man ihn getrost vergessen
kann. Freunde dieses Spektakels sollten
mal reinschauen.

Ralph

Wollner

Supercross

PSongh;x

UGG

Preis: DM 99,-

Termin: Erhaltlich

Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Electronic Arts
Vertrieb: Electronic Arts
Internet: www.ea.com
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Der direkte Vergleich
. Championship Ilnhcms

+ Gl‘ol!er Splelumfanq
+ Gute
+ Sehr qute Gral

3/01

McGrath vs. Pastrana
2/01

- Merkwﬂrdlqe l(olliswnsabhage

- Stressiger Sound
- Grafische Schwachen
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Wilma! Bring mir mal die Bowlingkugel!

Bedrock Bowling

Auch beim allwéchentlichen
Bowling-Trip legen die Feuer-
steins seltsame Verhaltens=
weisen an den Tag.

B Familie Feuerstein Bedrock
Bowling hat eigentlich so gut
wie nichts mit dem gleichna-
migen Sport gemein. In einer
Art Bobbahn schlittert ihr mit
eurem vorher ausgewahiten
Charakter vor euch hin und ver-
sucht, die in Zeitlupengeschwin-
digkeit erscheinenden Pins um-
zufahren bzw. ,,umzuschlei-
chen”. Der Grafikaufbau ist der-
mafen katastrophal, dass es
selbst Kinderaugen bemerken
diirften. Immer wieder wird der
Bowler von Grafikfehlern irri-
tiert und auf die falsche Fahrte

¥ Barney macht bei diesem Spiel leider
keine gute Figur und wirkt eher ibermiidet.

gebracht. Bonuspunkte erhaltet
ihr, wenn ihr die auf der Bahn
verteilten Kristalle einsammelt.
Seltsamerweise gurken auf der
Piste des Ofteren verschlafene
Vogel herum, welche ihr unbe-
dingt umbrettern misst, um
beim nachsten Checkpoint eine
weitere Fahrerlaubnis zu erlan-
gen. Insgesamt ein Spiel, auf
das selbst die Kids nicht scharf
sein durften. (Ralph Wollner)

Bedrock Bowling

Preis: DM 59,

Termin: Erhdltlich

Genre: Geschicklichkeit
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: SouthPeak Interactive
Vertrieb: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de

R

60%

Extremsportler aufgepasst!

Burstrick: Wake Boarding

Endlich haben alle Mattschei~
benathleten die Méglichkeit,
dieser Trendsportart zu fronen.

¥ Wakeboarding, das ist eine Mi-
schung aus Wasserskifahren und
Surfen, die Spa macht. Der ac-
tiongeladene Trailer stimmt auf
das mediterrane Ereignis ein und
bringt euch direkt in das Haupt-
mend. Hier habt ihr die Auswahl
zwischen einem Wettkampf- und
einem Trickmodus. Ersterer
verlangt von euch, in einer be-
stimmten Zeit eine vorgegebene
Punktzahl zu erreichen. Von ei-
nem Boot mit einem Seil gezo-
gen, versucht der ungeschickt
wirkende Wakeboarder sdmtliche
bunten Kringel einzusammeln
und sein Punktekonto so in die

M Wie in der Realitat ist auch dieser
Boarder immer auf der Suche nach Kringeln.

Héhe zu treiben. Neben den
Kringeln existieren auch noch
alberne Schanzen, welche je
nach Farbe verschieden viele
Punkte bringen. Auf den wah-
rend des Sprunges ausgefihrten
Trick habt ihr leider keinen Ein-
fluss. Im Trickmodus kénnt ihr
Kunststilickchen vorfiihren, was
die recht schlechte Steuerung
allerdings kaum zuldsst.

(Ralph Wollner)

Preis: DM 59,
Termin: Erhdltlich
Genre: Sport
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: JVC

Vertrieb: Metro Corporation
Internet: www.jvc.com

Schiiipft in die Rolle eures Lieblingsspielers

Libero Grande International

Namcos einzigartiges Spiel~-
prinzip wurde verfeinert und
diirfte die bestehende Fan=
gemeinde erneut erfreuen.

M Diese Fufballsimulation ist
wirklich konkurrenzios. Zu Be-
ginn sucht ihr euch einen Wett-
kampf und euren favorisierten
Spieler aus. Anders als bei her-
kémmlichen FufBballsims kénnt
ihr bei Libero Grande Internatio-
nal nicht zwischen den einzelnen
Ballakrobaten hin- und herschal-

ten und steuert die gesamte
Spielzeit Gber nur einen Spieler.
Anfangs féllt es ein wenig schwer,
den Uberblick tiber das Spiel-
geschehen zu behalten, und der
Star-Spieler irrt ein wenig unbe-
holfen auf dem Platz umher. Es

SPRINT m

M In der Rolle des Torwarts habt ihr
grofen Einfluss auf das Ergebnis.

Mar 2001

PSG

ist von grofer Wichtigkeit, sich in
die entsprechende Rolle des ge-
wahlten Spielers hineinzudenken
und dessen Position nicht zu ver-
lassen. Daraus resultiert natur-
lich, dass ihr nicht immer in das
Geschehen eingreifen kénnt und
zeitweise zum Zuschauer degra-
diert werdet. Vor allem als Tor-
wart macht dieses Spiel wirklich
Spap. Fir Fupball-Fans sehr inte-
ressant! (Ralph Woliner)

Libero Grande International

| Preis: DM 89,
Termin: 14. Mdrz 2001
Genre: Sport
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel

| Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Namco

| Vertrieb: Sony

| Internet: www.scee.com

Disneys neuester Streich auf der PSone

Ein Konigreich fiir ein Lama

Ein stolzer Konig wird in ein
einfaches Lama verwandelt
und nur ihr kdnnt ihm helfen,
seine alte Gestalt wiederzu-
erlangen.

B Auf dem Bildschirm prasen-
tiert dieser Titel ein gewohntes
Bild. In einer in dieser Form be-
reits tausendfach da gewesenen
3D-Landschaft rennt und springt
ihr mit eurem Lama wild umher,
immer darauf bedacht, dem Rat-
sel auf die Schliche zu kommen.
Die Idee mit dem Miinzenauf-
sammeln ist irgendwie auch
nicht gerade neu. Aufer Miinzen
gibt es - wie gehabt - jede Men-
ge Power-ups und Dinge, die ihr
lieber meiden solltet. Die Steue-
rung ist, gemessen an herkémm-

M Mit einem goldig dargestellten Lama
wandelt ihr durch gewohnte Landschaften.

lichen Jump&Run-Games, als
liberdurchschnittlich zu bezeich-
nen. Die Bewohner jener Land-
schaften sind sehr putzig dar-
gestellt, was den Verdacht be-
statigt, dass es sich bei diesem
Machwerk wohl eher um ein
Kinderspiel handelt. Fiir Kids
bestimmt ein niedliches, wenn
auch nicht gerade neuartiges
Erlebnis, fir Erwachsene eher
ungeeignet. (Ralph Wollner)

Ein Konigreich fiir ein Lama

Termin: 14. Marz 2001
* Genre: Jump & Run
- Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
| Hersteller: Disney Interactive
 Vertrieb: Sony
Internet: www.scee.com
T)’, R




- Ich glaub, hier lieg ich richtig




Moorhuhn 2

Uberfliissig wie ein Kropf
kommt der erste PSone-Auf-
tritt der Moorhiihner daher.

M |hr meint bestimmt, Videospie-
letester zu sein ware traumhaft.
Stimmt ja auch, aber bei solchen
Machwerken wie Moorhuhn 2
hért der Spaf auf. Euer Auftrag
besteht darin, innerhalb eines
Zeitlimits mdglichst viele Exem-
plare des Federviehs vom Him-
mel zu holen. Tja, und das war's
eigentlich auch schon. Mit be-
langlosen neuen Spielmodi ver-
suchten die Designer wenigstens
etwas Abwechslung in die pein-
liche Ballerorgie zu bringen.
Beispiel: der ,,98 Moorballons*-
Mode, bei dem ihr nicht Hiihner
kaltmacht, sondern auf Ballons

M Erzielt mehrere Treffer hintereinander,
um den Unbelievable-Bonus zu kassieren.

t IMI Kurztests

Die Jagd geht leider weiter

zielt. Toll! Insgesamt bekommt
ihr lediglich stupide Schief-
Action geboten. Erfreulicher-
weise |dsst sich eine Lichtknarre
anschliefen, die aber so trage
abgefragt wird, dass genaues und
schnelles Zielen zur Zufallsaktion
verkommt. Wenigstens wird diese
Spielgurke durch die recht an-
sehnliche Grafik vor dem endgiil-
tigen Absturz in den Wertungs-
keller bewahrt. (Uwe Honig)

Moorhuhn 2

Preis: DM 49,

Termin: Erhltlich

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Similis

Vertrieb: Ravensburger

Internet: www.ravensburger.de

e

Dem Elite Ranger ist nichts zu schwer

Spec Ops: Ranger Elite

Im Leben eines Rangers
gelten nur zwei Dinge:

der Kampf fiir das Vaterland
und die Ehre des Teams.

B Mit zahlreichen Missionen
rund um den Globus bekommt
ihr in Spec Ops einen Einblick
in das raue Leben eines Elite
Rangers. Zusammen mit einem
Teammitglied geht es gegen
fiese Terroristen und Diktato-
ren. Euer Kamerad folgt euch
auf Schritt und Tritt, per Tas-
tendruck habt ihr aber auch
die Méglichkeit, ihm Befehle
zu erteilen. Bevor ihr in den
Kampf zieht, kénnt ihr aus
einem umfangreichen Fundus
von Waffen, Minen und sonsti-
gem Spezialeinheitenkram eu-

M Wie bei Spezialeinsatzen iiblich, diirfen
umfangreiche Sprengungen nicht fehlen.

re Recken ausstatten. An-
schliefend begebt ihr euch

in die grafisch eher durch-
schnittlichen Levels. Euren
Helden seht ihr von hinten,
wobei ihr mithilfe des Feld-
stechers auch in eine Ego-
Perspektive umschalten kénnt.
Trotz des glinstigen Preises
solltet ihr nicht blind zugreifen,
zumal die Gegnerschar ziem-
lich unfair agiert. (Uwe Héniqg)

Spec Ops: Ranger Elite

PSone

: #rel Dll29i )

| Termin: Erhaltlich
| Genre: Action

| Schwierigkeitsgrad: Mittel

| Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
- Hersteller: Runecraft

| Vertrieb: Take 2

* Internet: www.take2.de
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Ballerspap auch fiir Kids

Point Blank 3

Bisher sind zwei Teile der vir-
tuellen Schiepbude erhdltlich.
Nun setzt Namco mit Point
Blank 3 noch einen drauf.

B Fir Fans der gepflegten Light-
Gun-Action gibt es unblutigen
Nachschub. Bei vielen Spielen
mit Lichtknarren-Unterstiitzung
schieft ihr auf Terroristen oder
andere ible Burschen. Nicht so
bei Point Blank, das selbst fiir
Pazifisten geeignet wdre. Nach-
dem der Ballermann eingestdp-
selt ist und die CD sich im Lauf-
werk dreht, kénnt ihr aus finf
Spielmodi wahlen. Der Arcade-
Mode wurde direkt aus der Spiel-
halle Gbernommen und bietet
euch eine Reihe von Mini-Games,
bei denen jeweils unterschied-

M Trefft innerhalb des Zeitlimits so viele
Skelette wie nur mdglich.

liche Aufgaben zu meistern sind.
Beispielsweise seht ihr eine Rei-
he von verschiedenen Figuren,
wobei ihr streng nach Vorgabe
nur eine bestimmte treffen dirft.
Interessant ist auch der Team-
Mode, bei dem ihr mit bis zu acht
Personen gegeneinander an-
treten konnt. Grafisch wird Alt-
backenes prdsentiert, was den
Spielspaf} aber nicht mindert.
(Uwe Honig)

Point Blank 3

PSone
&R~

Preis: DM 89,~
Termin: 21. Marz 2001

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Namco
Vertrieb: SCEE

Internet: www.scee.com
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Ein Kampf gegen die Uhr
Vanishing Point

Im Vorfeld versprach Clock-
work Games ein Spiel mit
hervorragender Fahrphysik
und Steuerung.

B Nach zahlreichen Verschie-
bungen hat es das besagte Ent-
wicklerteam also doch noch ge-
schafft, das Game fertig zu stel-
len. Wer diesem Rennspiel schon
lange entgegenfiebert, sei be-
ruhigt, denn das Warten hat sich
gelohnt. Anfangs habt ihr nur
zwei verschiedene Autos zur
Auswahl und die Anzahl der
Spielmodi hélt sich zu Beginn
ebenfalls in Grenzen. Genau hier
liegt der Reiz von Vanishing
Point, denn es warten unzahlige
Fahrzeuge, Rennstrecken und
Spielmodi darauf, von euch frei-

M Packende Kopf-an-Kopf-Rennen gehdren
bei Vanishing Point zur Tagesordnung.

gespielt zu werden. Die Hinter-
grundgrafik baut sich fliissig auf
und besticht durch Farbreich-
tum. Die Autos sind den Vor-
bildern super nachempfunden
worden und besitzen authen-
tische Motorengerdusche. Die
Steuerung kann nur als brillant
bezeichnet werden, denn sie ist
wunderbar direkt und dennoch
leicht kontrollierbar. Klasse!
(Ralph Wollner)

Vanishing Point

__PSone
)G IR

Preis: DM 99,-
Termin: Mdrz 2001
Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Clockwork Games

- Vertrieb: Acclaim

Internet: www.acclaim.com
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¢ i Grandia
7S e
PSone

PSone

Rollenspiel 3/01 84%
: ey it "EI“
erican 5 3/01 75%

Rainbow Six

Action 12/99  19%
. Action-Adventure 101 78%
Ridge Racer {

Rennspiel  2/01  56%
~ Action-Adventure  1/01 = 80%
Spyro 2
_Jump &Run 01 79%
Tomorrow Never Dies

Action 1/00  76%
Warzone 2100
CStrategie  6/99  80%

Viel Spiel fiir wenig Geld!

Grandia

Fiir alle, die ein Rollenspiel jen~
seits der ausgetretenen Final
Fantasy-Pfade suchen, ist
Grandia genau das Richtige.

M In Grandia (ibernehmt ihr die
Rolle des jungen Justin, der da-
von traumt, ein Abenteurer ers-
ter Klasse zu werden. Zusam-
men mit seinen Freunden Sue
und Puffy macht sich der Drei-
kdsehoch auf, um den Rand der

M Da die gesamte Grandia-Welt aus Polygonen dargestellt wird, konnt ihr selbst mit den

Welt zu finden. Was recht kin-
disch klingt, verwandelt sich
nach kurzer Zeit in ein Rollen-
spielabenteuer erster Garnitur.
Fiese Monster, unheimliche Orte
und jede Menge Slapstick sor-
gen daflr, dass die zwei CDs
nicht so schnell in der Ecke lan-
den. Obwohl die zu hundert Pro-
zent aus Polygonen dargestellte
Grafik nicht mehr ganz zeitge-
map ist, sollten Rollenspieler

Schultertasten die optimale Kameraperspektive bestimmen.

M Den Kampfeffekten merkt man das fort-
geschrittene Alter des Spiels leider an.

gerade wegen des innovativen
Kampfsystems und des giinsti-
gen Preises zuschlagen. Ein

echter Klassiker. (Henry Ernst)

S B
Preis: DM 29,~

Termin: 28. Februar 2001

Genre: Rollenspiel
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Hersteller: Ubi Soft

" Internet: www.ubisoft.de

84%

I love this game!

NBA Live 2000

Alle Helden der NBA und fette
Slamdunks, nur Basketball-
Hasser konnen da widerstehen.

M In schéner Regelmadpigkeit
erscheinen jedes Jahr massig
neue Updates zu den beliebtes-
ten Sportspielen. Nun ist der
2000er-Ableger der NBA Live-
Serie als Budget-Game erhaéltlich.
Mit verschiedenen Modi, wie der
Streetball-Action und den All-
Star-Teams aus fiinf Jahrzehn-
ten, wird das Spiel bestimmt
nicht so schnell langweilig. Spie-
lerisch wurden s@mtliche Details
beachtet. Mit der umfangreichen
Button-Belegung kdnnt ihr die
Sportler zu spektakuladren

=M
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M Hier seht ihr gerade 0'Neal kurz vor
einem Monsterdunk. Nur lebensmiide
Gegenspieler stellen sich ihm in den Weg.

PSG |

Mandvern fuhren, die mit jeder
Fernsehiibertragung mithalten.
Grafisch kommt der Titel natiir-
lich nicht an die Qualitat der
aktuellsten Version heran, den-
noch werden NBA-Fans begeis-
tert sein. Lediglich das Scrolling
kénnte etwas fllissiger sein. Alles
in allem werdet ihr mit NBA Live
2000 vorziglich unterhalten, vor
allem in Anbetracht des glinsti-
gen Preises. (Uwe Honig)

NBA Live 2000

PSone
LT

Preis: DM 29,

- Termin: Erhaltlich

- Genre: American Sports
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: EA Sports
Internet: www.electronicarts.de

Sliden ohne Riicksicht auf Verluste

Colin McRae Rally

Wer heizt da iiber Stock und
Stein? Das kann doch nur der
Colin sein!

M Fiir alle Rallye-Fans gibt es
nun das erfolgreiche Colin
McRae Rally zum Schlagerpreis.
Die Entwickler legten seinerzeit
grofen Wert auf perfekten Rea-
lismus. Deshalb befindet ihr euch
auch alleine auf der Strecke und
habt lediglich die Zeiten der an-
deren Fahrer im Auge. Auferdem
rast ihr nicht auf irgendwelchen
Rundkursen herum, sondern ihr
jagt euer Fahrzeug abschnitts-
weise dem Sieg entgegen. Mit
den insgesamt 48 Priifungen,
die auf sechs Etappen in acht
Landern verteilt sind, habt ihr
einiges zu tun. Steuerungs-
technisch wurde auch nicht

an: O8] A
I Alle kurvenverldufe werden euch von
eurem Beifahrer angezeigt.

geschlampt, da ihr die PS-Mons-
ter sehr feinfiihlig um haarige
Kurven schliddern lassen kdnnt.
Wie'in der Realitdt warnt euch
euer Copilot vor gefdhrlichen
Ecken. Natdirlich ist die grafische
Darstellung nicht gerade auf
dem neuesten Stand der Technik,
was durch das coole Handling
der Boliden und treibenden Mo-
torensound wieder wettgemacht
wird. (Uwe Honig)

Colin McRae Rally

PSone

A0CG

Preis: DM 29,-

Termin: Erhditlich

Genre: Rennspiel

Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Codemasters

* Internet: www.codemasters.com

78%




PSone- und PS2-Luxuslenkrad

Blue Thunder Racing Wheel

Mit diesem neuen Lenkrad
zeigt die Firma InterAct, was
gute Qualitdt und elegantes
Design ausmachen - aber
auch kosten kdonnen.

M Ohne zu libertreiben, kann
man dieses Steuergerat als ei-
nen echten Blickfang bezeich-
nen. Rabenschwarz und edel
gldnzend stellt man es sich ger-
ne in das Zubehdrregal. Eine
durchdachte Haltevorrichtung
(siehe Bild) sorgt flir einen per-
fekten Halt und fiir optimale
Kontrolle liber das Lenkrad.

Die Verarbeitung ist vorbildlich
und die ausgewahlten Materialien
erstklassig. Dank Antirutschbe-
schichtung habt ihr selbst bei
heftigen Lenkbewegungen im-
mer festen Halt. Ein stabiler
Schaltknippel zur Rechten
sorgt flr authentisches Fahr-
vergniigen und fir Freude unter
den , Nichtautomatikfahrern®.
Die beiden Pedale (Gas und
Bremse) werden mit dem linken
Fu3 am Wegrutschen gehindert.
Sie machen einen robusten Ein-
druck und besitzen einen ange-
nehmen Federweg. Leider sind
am Lenkrad nicht - wie Ublich -
ein Gas- und ein Bremshebel
vorhanden. Wenn ihr zwei der
zehn am Lenkrad angebrachten
Analog-Buttons umbelegt, kénnt
ihr auf das Footboard
verzichten

‘I Dieses neue Luxuslenkrad aus dem Hause InterAct
ist im wahrsten Sinne des Wortes eine runde Sache.
Fiir knapp 200 Mark ein nahezu perfektes Gerit.

I Mit den Schenkeln fixiert ihr das
Lenkrad zwischen euren Beinen.

und alle Aktionen bequem mit
den Hénden bedienen. Im Uber-
mitteln von Fahrgefiihl ist das
Blue Thunder Racing Wheel ein
wahrer Meister, denn das griffi-
ge Sportlenkrad erweist sich
im Lenkverhalten als sehr rea-
listisch. Solltet ihr noch kein
Lenkrad besitzen und gerade
knapp 200 Mark auf der hohen
Kante haben, dann erhaltet ihr
mit dem Blue Thunder Racing
Wheel ein klasse Steuergerat
und einen attraktiven Zimmer-
schmuck. (Ralph Wollner)

Preis: DM 199,-

Fernbedienung fiir PS2

DVD Remote Control

M Dieses Produkt aus dem Hau-
se Thrustmaster féllt vor allem
durch sein niedriges Gewicht auf.
Das leichte Stiick Plastik liegt
nicht gerade gut in der Hand und
besitzt auch kein sonderliches
Design. Muss es auch nicht, denn
fur knapp 40 DM
stellt es eine ein-
wandfrei funktionie-
rende und vor allem
glnstige Alternative
zum Original dar.
Dank des prakti-
schen Standers hat
das gute Teil seinen
festen Platz sicher
und Iastige Sucherei |5
bleibt erspart. (Ralph {&
Wollner)

7l Die neue Fernbe-
dienung von Thrust-
master ist schlicht,
funktionell und billig.

~ DVD Remote Control

Preis: DM 39,-
Hersteller: InterAct Hersteller: Thrustmaster
Termin: Erhaltlich Termin: Erhaltlich
System: PlayStation 2 und PSone System: PlayStation 2
Extras: Neuartige Befestigung Extras: Separater Stander
Bezugsquelle: Fachhandel Bezugsquelle: Fachhandel
EEN (1] EEE (1] HE HE

Controller fiir PSone und PS2

Psyko Den

Mit dem neuen Psyko Den
Controller setzt die Firma
Bushido Gamewear auf
neuartige Materialien

und spaciges Design.

M Der aufféllig grope Control-
ler soll laut Firma schwitzige
Zockerhande verhindern und
flir guten Grip sorgen. Ich habe
nun auch nicht gerade kleine
Hénde, aber als ich
diesen Psyko Den
testen durfte, frag-
te ich mich wirk-
lich, wie der Typ
aussehen
muss, der
diesen
Con-

| Sieht nicht nur grof aus - ist
auch grof, der neue Psyko Den ist
was fiir ausgewachsene Jungs.

troller bequem in den Flossen
halten kann. Normale Mitteleu-
ropder dirften mit diesem Pad
gewiss Probleme und vor allem
Krampfe bekommen. Die ,,spe-
zielle Plastikbeschichtung”
sorgt zugegebenermapen fir
ein neues Controllerwahrneh-
mungs-Erlebnis, bringt aber
ansonsten nicht viel, auch kei-
nen Grip. Die Tasten sind mit-
telmapig verarbeitet und die
Analog-Buttons verfiigen
weder lber Antirutsch-
Beschichtung noch
iber einen an-
genehmen
Federweg.
(Ralph
Wollner)

Preis: DM 79,-

Hersteller: Bushido Gamewear
Termin: Erhdltlich

System: PSone und PlayStation 2
Extras: Neuartige Oberflache
Bezugsquelle: Fachhandel

Direkt aus Brooklyn in die PSG!

PS2 Base

Wer seine PS2 noch schoner
machen und dabei auch noch
praktischen Nutzen haben
will, der braucht die PS2-
Base!

M Jetzt kdnnt ihr die PS2
senkrecht aufstellen, ohne
Angst haben zu miissen, dass
sie jeden Moment umfallt. Der
Abstand zwischen den beiden
Halterungsteilen kann ver-
gropert und verkleinert wer-
den. Die Base bietet genug
Platz, um drei eurer Lieblings-
spiele gleich neben der PS2 zu
archivieren und somit fiir zu-
satzliche Stabilitat zu sorgen.
Auf der anderen Seite befin-

den sich Halterungen fiir zwei -

Memorycards. Selbst wenn ihr
aus Versehen gegen die PS2

rumpeln solltet, bietet die Base

genugend Standhaftigkeit, um
stabil in der Vorrichtung ste-
hen zu bleiben. Insgesamt ein
niitzliches Tool, welches mit
knapp 20 Mark einen noch
vertretbaren Preis besitzt.
Ahnliche Stiitzen gibt's iibri-
gens auch von weiteren Dritt-
herstellern. (Ralph Wollner)

‘ PS2 Base

Preis: DM 20,

Hersteller: Brooklyn
Termin: Erhltlich
System: PlayStation 2
Extras: Ausziehbar
Bezugsquelle: Fachhandel
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Besser als Xbox?

X-Men

Verachtet wegen ihrer Anders=
artigkeit stehen die Mutanten
vor der Frage: Leben wir im
Einklang mit den Menschen
oder vernichten
wir sie?

e M Basierend auf
I¥ den weltberihmten
Marvel-Comics er-
zahlt X-Men die Ge-
_ schichte von mu-
k. tierten Menschen,
deren veranderte
Chromosomen ihnen
] ubernaturllche

“"EAEEEEEEEEEEEEENETRN

¢ leihen. Durch diese
Krafte von der Gesell-

| Die unberechenbare
Mystique kampft leider auf

der falschen Seite.

schaft isoliert, fristen sie ein
jammerliches Dasein im Verbor-
genen. Vom selben Schicksal ge-
plagt, bildet der an den Rollstuhl
gefesselte Professor Xavier in ei-
ner Mutanten-Schule dutzende
mutierte junge Menschen aus,
um sie auf das schwere Leben
unter normalen Menschen vor-
zubereiten. Xaviers Widersacher
Magneto (lan McKellen), be-
schreitet exakt den entgegenge-
setzten Weq: Er will die Mensch-
heit vernichten und die Mutanten
an die Macht fiihren. In diesem
Zwist taucht plétzlich ein neues
Gesicht auf, Wolverine (Hugh
Jackman), ein verwegener Mann
mit hervorschnellenden Adman-

tium-Klauen, bestehend aus dem
héartesten Metall der Erde. Kann
Xavier den neuen Mutanten da-
von tiberzeugen, fir die gute
Seite zu streiten? Bekanntester
X-Men-Kopf ist Patrick Stewart
alias Captian Jean-Luc Picard
aus Star Trek Next Generation.
Er mimt Professor Xavier und
erweist sich ebenso wie seine
Schauspielerkollegen als passen-
de Besetzung. X-Men ist eine
hervorragende Comic-Verfilmung
mit viel Action, die selbst mit der
ein oder anderen Gesellschafts--
kritik aufwartet. Ansehen!

(Swen Harder)

USK: Ab 12

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16:9, Widescreen 2.35:1
Ton: Dolby Digital 5.1

| Extras: Interaktive Meniis, Szenenaus-
wahl Traller, Behind the Szenes

W Terminator 2 wird verschoben!
Und zwar soll die ultimative T2-Box erst
im Herbst 2001 in Deutschland erschei-
nen. ++ Achtung! Rocky Horror Pic-
ture Show mit Publikumstonspur, wenn
das kein Kaufgrund ist? ++ Superman |
= IV kommt auf DVD (auch als Box). +++
Wahit man Track 39 auf der Bang-Boom-
Bang-DVD aus, findet man angeblich
einen 15-miniitigen Kurzfilm. ++ Ver-
stecktes Feature bei Rambo 2: Im Ex-
tras-Menii Starinfo auswahlen, linke Tas-
te driicken, rechts oben erscheint ein
TV, ,Enter" driicken = 8 TV-Spots.

DVD-Charts

Romeo Must Die

! | Action, USA 2000
. | Darsteller: Jet Li, Aaliyah,

jﬁ' | | Isaiah Washington
) Regie: Andrze] Bartkowiak

Gladiator

Sandalenfilm, USA 2000
Darsteller: Russell Crowe,
Joaguin Phoenix

Regie: Ridley Scott

Braveheart

Action, USA 1995

Darsteller: Mel Gibson, Sophie
Marceau, Patrick McGoohan
Regie: Mel Gibson

ﬂ The Beach
Action, USA 2000
Darsteller: Leonardo DiCaprio,

Tilda Swinton, Virginie Ledoyen
Regie: Danny Boyle

| Dogma
4 Horror, USA 1999
Darsteller: Ben Affleck,

Keine Angst, Julia!
Romeo
Must Die

M Ein chinesi-
scher und ein
schwarzer
Gangster-Clan
kdmpfen im
Hafenviertel von
Oakland um die
Vormachtstel-
lung. Mit Hongkong-Star Jet Li
in der Hauptrolle und furios
choreographierten Kampfsport-
szenen im Matrix-Format ist
Romeo Must Die ein Genuss fir
Fans asiatischer Action-Kost.
Hochgeschwindigkeits-Ver-
folgungsjagden und witzige
Schldgereien runden das Spek-
takelab

USK: Ab 16

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16:9, Widescreen

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Szenenaus-
wahl, 2 Trailer, Behind the Szenes

Take a look around
Mission:
Impossmle 2

M Agent Ethan
Hunts Urlaub
wird jah unter-
brochen, als er

1 die Nachricht
Uber das Ver-
schwinden eines
gefdhrlichen
Virus erhdlt. Sogleich macht er
sich mit PC-Genie Luther, dem
Australier Billy und einer zucker-
siifen Meisterdiebin an die un-
mdoglich scheinende Mission, den
Virus zuriickzuholen. Technisch
perfekt inszeniert, kommt John
Woos Streifen locker mit der
recht diinnen Story zurecht.

Mission: Impossible 2

USK: Ab 12

Sprachen: Dt./enql.

Bild: 16:9, Widescreen

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Szenenaus-
wabhl, Behind the Szenes, 11 Stunts

Das gropere Krabbeln

Antz

3 M Arbeiter Z ver-

| liebt sich in Prin-
zessin-Ameise
Bala. Um lber-
haupt ihr Herz
gewinnen zu
) konnen, tauscht

== er mit seinem

Freund Weaver den Rang und
steigt zum Soldaten auf. Dum-
merweise plant General Man-
dible einen schrecklichen Feld-
zug. Antzist nach Toy Story der
zweite computeranimierte Kino-
film. Tiefsinniger Wortwitz und
eine perfekte Technik zeichnen
diesen Film aus.

USK: Ab 12
Sprachen: Dt./engl./franz./holl.

Bild: 16:9, Widescreen 1.85:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Kommentar,
Hinter den Kulissen, Trailer

Fool Time
Galaxy
Quest

1982 wurde
das bekannteste
Fernseh-Raum-
schiff, die NSEA,
abgesetzt. Die
Crew jedoch

W tingelt trotzdem
= von einer Fan-
Veranstaltung zur ndchsten. Ei-
nes Tages begegnen sie dabei
echten Aliens, die die Fernseh-
Crew als Retter des Universums
zwangsverpflichten. Sehr witzige
SciFi-Komddie mit Tim Allen
(Hér' mal, wer da hdmmert),
Sigourney Weaver (Alien) und
Alan Rickman (Stirb Langsam).

Galaxy Quest

USK: Ohne Altersbeschrankung
Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16:9, Widescreen 2.35:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Szenen-
auswahl, geschnittene Szenen, Trailer
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Um diese Goodies zu aktivieren, miisst ihr im Welt-Modus einen Boxer kreieren, das
jeweilige Passwort als Namen eingeben und den Welt-Modus dann durch Driicken der

Dreieck-Taste wieder verlassen.

Die Halse der Boxer dehnen sich, wenn sie getroffen werden...

Die Boxer haben kleinere Kdpfe..
Die Boxer haben grdpere Kapfe..........

Die Boxer haben grépere Kapfe und FUBE. .......ccuueveeccuerinnrenrnraennnes
Alle Cheats werden deaktiviert. ........c..ovevvrverreresrererenierensereresaneens

Jimmy Flex und die Disco-Arena.........c.......
John L. Sullivan und die Docks-Arena..........

.................................................... CLUBFUD
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Cheats (Import)

Mega Man X5

M ob und wann das 2D-
Jump&Run rund um die Super-
helden X und Zero in Deutsch-
land erscheinen wird, steht in
den Sternen. Fiir alle, die nicht
warten kénnen und sich unbe-
dingt die amerikanische oder
gar japanische Version besorgen
mussten, haben wir ein paar net-
te Hilfen. Durch Eingabe dieser
Tastenkombinationen kénnt ihr

PSone

das Spiel mit einer besseren
Riistung flr den Helden eurer
Wahl beginnen. Beide Cheats
werden auf dem Charakteraus-
wahlbildschirm eingegeben. Um
das Spiel mit der schwarzen
Ristung flr Zero zu beginnen,
wahlt ihr ihn an und drickt:
unten, unten, oben, oben, oben,
oben, oben, oben, oben, oben
und oben. Wenn ihr euch fiir X

als Helden entschieden habt,
konnt ihr das Spiel mit der - aus
dem vierten Teil der Serie be-
kannten - Super-Nova-Ristung
beginnen. Dazu wahlt ihr X an
und driickt: oben, oben, unten,
unten, unten, unten, unten,
unten, unten, unten und unten.
Wenn ihr die Codes richtig ein-
gegeben habt, hort ihr jeweils
ein akustisches Signal.

Cheats-Classics

Nightmare
Creatures [

Gebt die folgenden Tastenkombina-
tionen einfach im Auswahimenii ein.
Ein kurzes Jingle bestdtigt die rich-
tige Eingabe.

Levelselect: L1, L1, L2, R1, R1, R2,
Select.

Leben und Items:

Gebt zundchst den Levelselect-
Cheat ein und dann L1, R2, R1, L2,
Select.

Cut-Cheat:

Gebt erst den Levelselect-Cheat ein
und dann L1, R1, L2, R2, Select.
Play-as-Monster-Cheat:

Gebt zuerst den Levelselect-Cheat
ein und dann L2, R1, L1, R2, L1, R1,
Select. :

Hier das Passwort, welches die
Cheats auch aktiviert: X, oben,
Kreis, Kreis, Kreis, X, Viereck,
Dreieck, Dreieck.

Cheats-Classics

Diable [FrIH

Geld und Gegenstinde
duplizieren

M startet einen Charakter im Einzel-
spielermodus. Verdient etwas Gold.
Speichert den Charakter ab. Startet
dann ein Spiel im Zweispielermodus
und werft das Gold eurem zweiten
Charakter vor die Fiife. Der zweite
Charakter nimmt das Gold auf und
wird gespeichert. (Nicht den ersten
Charakter speichern!) Ladet ihr die
beiden nun erneut ein, kann der zwei-
te Charakter sein Gold wieder dem
ersten geben. Nun speichert man den
ersten Charakter. Wiederholt ihr das
oft genug, kdnnt ihr euch ein richti-
ges Vermdgen ergaunern. Mit vielen
Gegenstanden funktioniert dies auch.

Cheats-Classics

Colin McRae

Rally TN

B Beachtet, dass die meisten Codes
nur im Zeitrennen oder Rallye-Modus
funktionieren. Also wundert euch
nicht, wenn es in der Meisterschaft
nicht klappen sollte. Einige der Pass-
worter dienen direkt als Fahrernamen,
andere werden hingegen eingegeben
und ihr diirft nachtrdglich noch einen
Namen eintippen.

Openroads: Alle Strecken
Shoeboxes: Alle Fahrzeuge
Blancmange: Wobbly Car
Moonwalk:  Weniger Erdanziehung
Silkysmooth: Schnellere Framerate
Whitebunny: Englisches Cockpit
Nightrider:  Nachtfahrt

Tinfoiled: ~ Metallic Mode
Diddycars:  Micro-Mode
Hovercraft: Hovercraft-Mode

%
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Gamebuster/Xploder

Box PSone|
Champions 2001

I Mit diesen Codes konnt ihr nicht
nur die Kampfe nach euren Wiinschen
beeinflussen, sondern euch auch den
ultimativen Boxer fiir den Karriere-
Modus erstellen.

Unendlich Kondition fiir beide Spieler
................................ D002 3570 01D6
................................ 8002 3572 0000
................................ D002 3590 01D4
................................ 8002 3592 0000

Unendliche Gesundheit einschalten
(R3 driicken)

Unendliche Gesundheit ausschalten
(L3 driicken)

D012 E32A FFFD
8003 166A A662
...D012 E32A FFFD
...8003 168E A662
Sudden Death beim 1. Schiag ein-
schalten (L3 driicken)
ot e e P D012 E32A FFFD
................................ 3003 168A 0000
Sudden Death beim 1. Schlag aus-
schalten (R3 driicken)
................................ D012 E32A FFFB
................................ 3003 168A 0062
Eigenschaftswerte bei der
Charakter-Erstellung auf Maximal-
wert setzen:

Passworter

Medal of Honor Underground [N

Vive la Résistance! Mit diesen Cheats macht der Widerstand gegen die Nazis erst

richtig Spap!

B Um alle Missionen, alle Multiplayer-Charaktere
und alle Secrets freizuschalten, gebt ihr als Pass-
wort ENTREZVOUS ein. Wenn ihr den Code richtig
eingegeben habt, wird dies durch ein griines Auf-
flackern des Sendeknopfes bestatigt. Kehrt jetzt
auf den Passwort-Eingabebildschirm zuriick und
gebt PORTECLEFS ein, um diesen Mastercheat
endglltig zu aktivieren. Die folgenden Cheats
funktionieren aber nur fiir jeden Level, den ihr
schon absolviert habt. Alle richtigen Eingaben
werden auch hier durch ein kurzes, griines Auf-
flackern des Sendeknopfes bestatigt. Durch Ein-
gabe von PUISSANCE werdet ihr unbesiegbar. Eine
viermal schnellere Feuerrate erhaltet ihr bei
BALLESVITE. Damit fehlgeleitete Kugeln von den
Wanden abprallen, gebt ihr RICOCHET ein. Durch

.erledigen, aber auch

LATIREUSE schaltet ihr den

Podoski-Modus frei. Ihr kénnt
jetzt alle Gegner (auch Pan-
zer) mit einem Schuss

durch einen einzigen
Schuss getotet
werden. Durch die
Eingabe von
AUTODINGUO
kommt ihr in ei-
nen Spielmodus,
in dem ihr nur 60
Sekunden Zeit habt,
um alle Gegner aus
dem Verkehr zu ziehen.

Cheats

Star Wars: Demolition

PSone

Cheat-Nachschlag zum actionreichen Vigilante-8-Nachfolger

M Um diese Cheats zu aktivieren, miisst ihr ins
Einstellungsmenii gehen und die L1- und R1-
Taste driicken. Wenn ihr jetzt FIRERATEUP
eingebt, dann erhéht ihr damit die Feuerraten
eurer Waffen. Durch Eingabe von NO_BADDIES
kénnt ihr den Duell-Modus ohne Gegner starten.
Wenn ihr wollt, dass bei jeder neuen Partie das
Rennen und die Gegner per Zufallsgenerator
gewdhlt werden, dann gebt ihr NO_PEEKING
ein. Normalerweise konnt ihr im Multiplayer-
Modus nicht fiir beide Spieler dasselbe
Fahrzeug auswdhlen. Durch die Eingabe von
MULTI_CARS ko&nnt ihr dies jedoch glick-

licherweise umgehen. Wer dem Cheat fir njed-
rige Gravitation entgegenwirken will, der kann
das Spiel durch das Codewort BFM_FEELIT ja
mal mit hoher Gravitation starten. Das ganze
Spiel ist euch zu langsam? Mit THROTTLEUP
aktiviert ihr den Fast-Modus. Wenn ihr trotz der
ganzen Cheats keine Lust oder Zeit habt, das
Spiel durchzuspielen, um die Endsequenzen fir
die einzelnen Charaktere zu sehen, dann kénnt
ihr diese durch Eingabe von MOVIE_SHOW
anschauen. Die Sequenzen, die bei eurem
Versagen eingeblendet werden, kdnnt ihr mit
SAD_MOVIES betrachten.

Cheats

Air Combat

PSone!

Der erste Teil der beliebten Flugsimulationsreihe ist bedeutend actionreicher
als die beiden Nachfolger. Durch die folgenden Cheats konnt ihr zwei Bonus-
spiele freischalten, Unverwundbarkeit erlangen und einige kosmetische Ver-

dnderungen am Spiel vornehmen.

B Folgende Tasten gedriickt halten, noch bevor
der ,Now Loading"-Bildschirm erscheint:
R1 + Kreis

Folgende Cheats kdnnen nun bei immer noch
gehaltenen Tasten eingegeben werden:

Flugzeugfarbe wechseln:
Oben, unten, links, rechts, oben, unten, links,
rechts, (jetzt R1und Kreis loslassen), R1

Standardfarben beibehalten:
Oben, unten, links, rechts, oben, unten, links,
rechts, (jetzt R1und Kreis loslassen), R1

Wingman-Farben d@ndern:
Rechts gedriickt halten und zehnmal ,,Start”
driicken

Extraspiel:

Nachdem das Spiel fertig geladen hat, folgende
Tasten driicken:

Oben, links, unten, rechts

Geheimspiel:
Oben, links, unten, rechts
(Drache erscheint zur Bestatigung)

Unverwundbarkeit:

Nachdem das Spiel gestartet wurde, pausieren
und folgende Tasten driicken:

Unten, Kreis, Viereck, Viereck, oben, Kreuz, Start
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Cheats

Tenchu 2: Birth of the Stealth [N

Assassins

Selbst Meister-Ninjas bendtigen von Zeit zu Zeit eine kleine Hilfe.

B Obwohl der Schwierigkeitsgrad in Activisions
Meuchel-Action nicht sonderlich hoch ist, kann es
doch sein, dass man mal etwas langer an einem
Level hangt. Fir diesen Fall gibt es einen sehr
niitzlichen Cheat. Er schaltet alle Levels fiir
jeden der drei Charaktere frei. Den Bonus-
Charakter Tatsumaru misst ihr natiirlich schon
vorher freispielen, bevor ihr auch dessen Levels
freischalten kénnt. Um den Cheat zu aktivieren,
geht ihr zum Levelauswahlbildschirm und wahlt
eine Mission an, die noch nicht freigespielt wur-
de. Haltet jetzt die Viereck-Taste und driickt
rechts, links und unten, Danach lasst ihr die Vier-
eck-Taste los und halten die Kreis-Taste gedriickt.
Jetzt gebt ihr links, rechts und oben ein. Haltet
weiterhin die Kreis-Taste und driickt jetzt zu-
satzlich die Viereck-Taste (gedriickt halten!!!).
Driickt jetzt nur noch oben, unten und schon soll-
ten alle Levels anwdhlbar sein. Wenn ihr in einem
der Levels mal etwas weniger erfolgreich gewe-
sen seid und daher nur noch liber wenig Gesund-
heit verfiigt, kdnnt ihr diese ebenfalls durch eine
kleine Schummelei wieder aufbessern. Dazu
pausiert ihr das Spiel und driickt bei gehaltener
Kreis-Taste links, rechts, oben und unten, Bitte
beachtet aber, dass ihr nach der Verwendung

dieses Cheats kein perfektes Ergebnis fiir den je-
weiligen Level mehr erzielen kénnt. Wer sich die
Kampfe etwas erleichtern will, sollte es mit fol-
gender Tastenkombination versuchen. Versetzt
das Spiel dazu erst in den Pause-Modus und gebt
dann zuerst R1, L1, R1 und L2 ein. Jetzt gebt ihr
bei gedriickter Dreieck-Taste noch unten, unten,
unten und oben ein. Das Spiel startet nun wieder,
eure Gesundheit betragt nur noch 98 % und ihr
konnt jetzt jeden Gegner mit einem einzigen
Schwerthieb téten. Solltet ihr in einem umfang-
reichen Level die Orientierung verloren haben,
konnt ihr euch auch die komplette Karte an-
zeigen lassen. Dazu ruft ihr die Karte mit der
Select-Taste auf, haltet dann die R1- und die
Select-Taste gedriickt und gebt unten, unten, un-
ten, unten und unten ein. Wenn ihr euch schon zu
Beginn mit allen speziellen Ninja-Gegenstanden
ausristen wollt, dann drickt zuerst auf dem Bild-
schirm zur Auswahl der Gegenstdnde R2, L2, R2
und L2. Haltet jetzt noch die Select-Taste ge-
driickt und gebt rechts, links, Kreis, Viereck,
unten, oben und oben ein. Jetzt kénnt ihr noch
beliebig oft bei gedriickter R1- und Kreis-Taste
rechts, unten, links und L1 driicken, um die
Anzahl aller Gegenstdnde um 1 zu erhéhen.

Gamebuster-Codes

snocross Championship Racing

Schlittenfahren ist ein schones Hobby.

B Mit diesen praktischen Codes kénnt ihr euch das
Leben etwas einfacher machen und misst bei-
spielsweise nicht mehr jedes Bonusfahrzeug selbst
freischalten.

Alles freischalten ........coceienee 301F BIFC 0007

Meisterschaftsmodus mit 100
Punkten beginnen

........................... DO1F B770 0000
..................... 301F B770 0064

PSone

Meisterschaftsmodus mit einer Menge Geld
beginnen

DO1F B776 0032
801F B776 O3E8

Geld wird nicht weniger*............. D009 9BFA 0C02
8009 9BFC 0000

Die Geldmenge steigt*.................. D009 9BF4 1823
3009 9BF4 0020

In der letzten Runde beginnen bzw. den 1. Platz
erringen

..D012 DBC2 801
...... 8012 DBEA 0002

Alle Fahrer beginnen das Rennen in der letzten
Runde

DOOB 7C1A A040
...800B 7C1A A043

*: Nur jeweils einen der beiden Codes ver-
wenden!

Cheats

Ultimate [T
Fighting
Championship

I Das etwas andere Priigelspiel bietet
zwar nicht gerade die gropte Abwechs-
lung, dafiir aber viele Standard- und
Bonus-Kampfer. Um diese Spezial-
charaktere anwahlen zu konnen, miisst
ihr einen neuen Kampfer generieren
und die erforderlichen Angaben beziig-
lich des Vornamens und der Heimat-
stadt machen. Der Nachname und die
tibrigen Eigenschaften der Kampfer
sind beliebig zu wahlen und spielen da-
her keine Rolle. Ihr diirft den neu er-
schaffenen Spieler aber nicht abspei-
chern. Bei allen Eingaben miisst ihr
Grofi- und Kleinschreibung beachten.

Kémpfer Yorname
John McCarthey............... Big John
Card-Girl......... ..Smile

Karate-Fighter
Ninja-Fighter ..
Pro-Wrestler ...

Kung-Fu-Fighter.. -Kung-Fu
Kick-BoXer.....ccvuumianraas Punch
Kampfer Heimatstadt
UltEMan = i OCTAGON
Sumo-Wrestler................. CIRCLE

Street-Fighter..... .STREET

Amateur-Wrestler...

Cheats

Blade PSone|

Der Daywalker besteht sein
erstes Abenteuer!

M Ueder dieser drei Cheats muss
im Hauptmeni eingegeben wer-
den und kann dann im Spiel Giber
ein Cheatmen aktiviert werden.
Um in dieses Spezialmenil zu
kommen, misst ihr im Spiel die
Start-Taste driicken.

Unendlich Leben
Links, links, links, rechts, L2,
L1, R2 und R1

Unendlich Munition
Unten, rechts, oben, links, L2,
L1, R2 und R1

Alle Gegenstande
Rechts, links, oben, unten, L2,
L2, R2 und R2

.,

e
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\ Der Rollenspielkracher komplett geldst - Teil 1

Final Fantasy IX

Als letztes gropes Rollenspielprojekt gilt Final Fantasy IX als
Meilenstein fiir die PSone. Wir prasentieren euch in dieser Aus-
gabe den ersten Teil unserer Komplettlosung.

B Was mache ich bei Spielbeginn?

Durchsucht zuerst in Ruhe die finstere Kammer, bevor ihr die Kerzen anziindet. Ihr
findet oberhalb des Tisches eine Potion und 47 Gil.

Nach dem Schaukampf mit Bandenfiihrer Bark kommt es zur Einsatzbesprechung.
Antwortet eurem Boss 64 Mal, dass ihr euch die Konigin schnappt. Daraufhin stirmt
Ruby ins Zimmer und weist Zidane auf ziemlich lustige Weise zurecht.

M Kdlle alaaft: Das erste Secret in Final Fantasy IX erfordert ein geduldiges
Anklicken der falschen Antwort wéhrend eurer Unterhaltung mit Bark.

B Was erwartet mich in Alexandria?

Marschiert mit Vivi als Erstes zum Ticketschalter. Vom Ticketverkdufer erhaltet ihr
einen Hinweis auf Seitenstrapen-Jack, der euch das Kartenspielen beibringen kann.
Ndrdlich vom Ticketzelt steht ein Hippo. Wenn ihr an dessen drei Karten gelangen
wollt, miisst ihr spater zundchst Pucks Vorschlag, sein Untertan zu werden, ab-
lehnen. Folgt ihm und betretet den Glockenturm. Wenn ihr an dem Seil zieht, purzeln
die drei Karten des Hippos herab. Danach kénnt ihr euch mit Puck bei der Leiter in
der Gasse einigen.

M Glockenspiel: Wenn ihr am Seil zieht, gelangt ihr in den Besitz der drei wertvollen
Tetra-Master-Karten des Hippos auf dem Marktplatz.

X psG

Wenn ihr Puck beim Leiterklau helft,
miisst ihr Schmiere stehen. Unmittelbar
nach der Aktion kommt Seitenstrafen-
Jack in die Gasse. Klickt ihn schnell an,
sonst klaut er euch einige Gil aus eu-
rem Inventar.

Katzenfreund Tom

Siidlich des Glockenturms findet ihr bei
den Docks im Westen Katzenfreund
Tom. Helft ihm, seine Katze zu finden.
Sprecht ihn ein zweites Mal an, um die
Farbe der Katze zu erfahren. Das ge-
suchte Tier befindet sich auf dem Platz
mit der Statue (vom Startbildschirm
aus gesehen nach unten laufen).
Wieder bei den Docks, erhaltet ihr dann
von Tom eine Bomber-Karte als Be-
lohnung.

M Katzenfang: Tom versteckt sich
im linken Teil der Docks. Wenn ihr
ihm helft, erhaltet ihr eine Tetra-

Master-Karte.

MINI-SPIEL

Springseilhiipfen
Links vom Ticketschalter seht ihr drei
Méadchen beim Springseilhiipfen. lhr
konnt an diesem Spiel teilnehmen und
dadurch in den Besitz von Gil und
weiteren Spielkarten gelangen. lhr
braucht dafiir aber Geduld und Ge-
schick. Nach dem zwanzigsten Sprung
in Folge erhaltet ihr 10 Gil, nach dem
einhundertsten Sprung die erste
Karte. Weitere Karten gibt es nach
200, 300 und nach 1.000 Spriingen in
Folge.

= o .
M Hupfdohle: Sprecht die Madels i
diesem Bildschirm an, um das Mini-
Spiel zu starten.

ALLGEMEINE SPIELTIPPS |
Die Nadel im Heuhaufen

Was muss ich als FF-Neuling
wissen?

Nehmt euch Zeit, jeden einzelnen Bild-
schirm griindlich abzusuchen. Unter
Biischen und Kisten kdnnt ihr oftmals
niitzliche Gegenstande wie Potions, Gil
oder Karten fiir das Tetra-Master-Spiel
finden. Sprecht jede Person an, die ihr
trefft. Manchmal gibt es Hinweise auf
versteckte Gegenstande oder es
ergeben sich kleine Auftrdge (zum
Beispiel bei Gropvadder Josef in Dali).
Auch wenn die vielen Zufallskdmpfe
nerven - sie sind wichtig, damit eure
Charaktere schnell hohere Levels er-
reichen. Verfolgt daher nicht immer
den direkten Weg, sondern nutzt die
Reisen auch zum Training. Verkauft
keine Waffen oder Ristung. In den
Schmieden lassen sich aus weniger
guten Exemplaren hochwertige Gegen-
sténde herstellen.

M Buschwerk: Fast in jedem Bild-

schirm sind Gegenstande versteckt.
Mit etwas Geduld stdbert ihr diese,
wie hier unter dem Busch, auch auf.
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Il Was bringt mir der Schaukampf?
Folgt nicht einfach Pucks Weg, sondern klappert die Dacher komplett ab. So findet
ihr wieder etliche Gil. Bei der Theatervorstellung entscheidet eure Kunst beim
Schaukampf mit Blank dariiber, welchen Gegenstand Steiner spater von Konigin
Brane erhalt. Dies wird anhand der Anzahl beeindruckter Adeliger ermittelt.

Ihr konnt den Schaukampf beliebig oft wiederholen, allerdings ist die Anzahl Gil, die

ihr erhaltet, héher, wenn die Besucher Beeindruckte Adelige Gegenstand

schon beim ersten Versuch beeindruckt 01-49 Ather

sind. Schafft ihr es, im ersten Versuch 50-79 Elixier
gleich 100 Adelige zu begeistern, erhdlt 80-99 Seidenhemd
eure Truppe satte 10.000 Gil. 100 Mondstein

# \ \ i
M Was hat es mit den Pluto-Soldaten auf sich?
Flitzt mit Zidane die Treppe hoch und erhascht einen Blick unter die weifie Kutte der
verkleideten Prinzessin. Wenn ihr Steiner kontrolliert, geht ihr zuerst in die Kammer,
aus der Markwart und Kochel aufgetaucht sind. Dort kdnnt ihr speichern. Ihr miisst
nun alle Mitglieder der Pluto-Truppe finden und ihnen den Suchbefehl erteilen. Merkt
euch die Macken der Soldaten. Ihr werdet viel spater im Spiel danach gefragt. Wenn ihr
alles richtig beantwortet, erhaltet ihr einen seltenen Gegenstand. Vergesst auch nicht,
die konigliche Loge aufzusuchen, um den zuvor erwdhnten Gegenstand von der Koni-
gin zu erhalten.

Steiners Truppe

Pluto-Soldaten Eigenart

Markwart und Kochel Wissen immer alles

Lauda Will Gedichte schreiben

Shanel Ist Kanonier

Weimar Ist ein Casanova

Hagen Kennt Alexandria wie seine Westentasche
Marchenheim Sieger beim Kanonenkugel-Tragen-Wettrennen

M Was passiert bei der Verfolgungsjagd im Schloss?

Wenn ihr alle Soldaten gefunden habt, erhaltet ihr von Bayreuth ein Elixier. Erst
danach solltet ihr den Turm, in dem ihr Bayreuth getroffen habt, ganz besteigen.
Nach der Zwischensequenz konnt ihr nicht weitersuchen. Im Maschinenraum des
Tantalus-Schiffes dreht ihr das Ventil an der Maschine einmal nach links und dann
nach rechts. Von oben fallen dann zwei Gegenstande herab, die ihr im unteren Teil
des Maschinenraumes einsammeln kdnnt, bevor ihr durch die linke Tiir geht.

M Wie verhalte ich mich im Wald?

Auf eurer Suche bekommt ihr es mit dem Pandionea-Monster zu tun. Im ersten
Kampf besitzt das Monster 513, im zweiten Kamp 533 Trefferpunkte (HP).
Vergeudet keine Runde mit Klauen bei der ersten Auseinandersetzung. lhr kénnt
erst im zweiten Kampf dem Gegner Gegenstande abkndpfen. Durchsucht danach
griindlich alle Réume der Prima Vista. Es gibt einige gut versteckte Schatztruhen,

die mit niitzlichen Gegenstanden versehen sind. Wenn ihr gegen Bark kampft,
versucht ihr, ihm das Eisenschwert zu klauen. Steiner kann diese Waffe
sehr gut gebrauchen. Sucht
nach dem Kampf mit dem
Tantalus-Chef Hauptmann
Steiner in seiner Kammer
auf. Verlasst die Prima
Vista und begebt euch
in den Wald, um die
Prinzessin zu befreien.

BOSS

Plantocerebrum

HP: 916

Im Laufe des Kampfes erhaltet ihr Hilfe
durch Blank. Lasst ihn und Steiner das
Monster angreifen. Verwendet bei
Steiner vor allem die Schwertmagie
Feuer. Mit Zidane kdnnt ihr versuchen,
dem Gegner einen Eisenhelm und
Augentropfen zu klauen.

M Jungbrunnen: Lauft nicht achtlos an dieser Stelle vorbei. Neben der Heilquelle
findet ihr einen Mogry im vorderen Bildteil, der sich in dem Baumstumpf versteckt
halt.

M Soll ich gleich zur Hohle reisen?

Der nachste Abschnitt befindet sich gar nicht weit entfernt von eurem Lager, nach-
dem ihr zum ersten Mal den Weltmodus betreten habt. Bevor ihr euch in die Héhle
wagt, die einige knifflige Gegner aufweist, solltet ihr zundchst ein wenig im Darni-
tas-Tal herumwandern. Durch die Zufallskdmpfe kénnt ihr Erfahrungspunkte sam-
meln und eure Recken erreichen hohere Levels.

M Lohnt sich der Besuch beim Nordentor?

Stattet auf jeden Fall dem Nordentor einen Besuch ab. Horcht am Tor und sprecht
dann mit der Frau. Sie verkauft Potions. Wenn ihr durch die Zaunliicke rechts geht,
findet ihr dort zwei Truhen mit niitzlichem Inhalt. Kdmpft im Tal so lange, bis ihr
kaum noch MP beziehungsweise HP besitzt. Ruft dann einen Mogry, benutzt ein Zelt
und betretet frisch gestarkt die Eishdhle.

M Was muss ich in der Eishohle beachten?

Beobachtet aufmerksam die Wande der Hhlen. Es gibt immer wieder Nischen, in
denen Vivi das Eis zum Schmelzen bringen kann. So gelangt ihr an versteckte
Truhen. Sobald ihr die Waffe Silenquedea gefunden habt, solltet ihr diese sofort
Zidane geben, er wird sie im ndchsten Boss-Kampf gut gebrauchen kdnnen.

Geht bei der v-formigen Gabelung nach links. In der ndchsten Kammer kdnnt ihr dort
einen Mogry befreien. Der rechte Pfad fiihrt zum Boss-Gegner.

AN
M Geheimgang: Um an die Truhe zu gelangen, misst ihr rechts durch die kaum
erkennbare Felsspalte gehen.

BOSS

Schwarzer Tenor 1/Cillion

HP Cillion: 472

Konzentriert euch bei diesem Kampf zundchst auf den schwécheren Tenor. Wenn
eure HP unter 100 fallen, solltet ihr Zidane schleunigst heilen. Mithilfe der Silen-
quedea-Waffe diirften die beiden Gegner kein gropes Problem darstellen.

HP Tenor: 229

p Miiﬂ'l
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B Was hat es mit Grofvadder Josef auf sich?

Nachdem ihr Garnet einen neuen Namen gegeben habt, solltet ihr als Erstes den
Aussichtsturm in der Nahe des Dorfes aufsuchen. Grofivadder Josef mdchte drei
Kaffeesorten probieren. Wenn ihr diesen Auftrag annehmen wollt, miisst ihr die
Kaffeebohnen zu ihm bringen, bevor ihr die dritte Spiel-CD beendet habt. Aufer-
halb der Hiitte sind 135 Gil und eine Hi-Potion versteckt. Wenn ihr wollt, kdnnt ihr
auch erst noch das Siidentor besichtigen.
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M Schleichwerbung: Tut Gropvadder Josef den Gefallen und besorgt ihm die ge-
wiinschten Kaffeesorten - ihr werdet dafiir belohnt.

M Wie gehe ich in Dali vor?

Ruht euch erst in der Taverne aus und klappert
danach in Ruhe alle Gebdude ab. Wenn Vivi

L) verschwunden ist und nicht zuriickkehrt,

> geht ihr zu der Stelle rechts von der Wind-

b\ miihle. Nach dem Gesprach durch die Rohre

miisst ihr im Inneren der Miihle den Zugang

zum unterirdischen Komplex ffnen. In den

P/" Kellern kinnt ihr eine Menge Truhen finden.

~ Bevor ihr bei der Eier-Maschine nach rechts

weitergeht, dffnet ihr die Tiir, unter der Nebel her-

vorquillt, und macht euch fiir einen Kampf bereit.

Nachdem ihr die Nebelmonster besieqgt habt, kdnnt

ihr die drei Truhen in dem Raum dahinter

6ffnen. Marschiert dann am Fliefband

, entlang. Sobald ihr wieder Steiner

kontrolliert, folgt ihr Grofvadder

Josef in dessen Hiitte und sprecht

mit ihm.

BOSS

Schwarzer Tenor 2

HP: 1030
Lasst bei diesem Kampf lediglich
Steiner magische Attacken ausfiihren.
Wenn Vivi zaubert, kontert der Tenor
seinerseits meist mit mdchtigeren
Varianten der entsprechenden Zauber.
Setzt die Prinzessin zum Heilen eurer
Kampfer ein.

Nach dem Kampf solltet ihr die Chance nutzen, noch
einmal im Gasthof zu iibernachten und bei dem
Mogry zu speichern. Auf dem Frachtschiff kommt es
zum Kampf mit dem Schwarzen Tenor 3.

M Gut versteckt: Auf eurem Weg durch den Keller in Dali versteckt sich ein weiterer
Mogry. Klickt das Fass an, um ihn herauszulocken.

bt

BOSS

Schwarzer Tenor 3

HP: 1128

Zidane ist in diesem Kampf im Nachteil, da der Tenor gegen physische Attacken
recht gut geschiitzt ist. Setzt daher Zidane zum Klauen und Heilen ein. Steiners
magische Schwertattacken und Vivis Zauber miissen geniigen, um das Monster zu

besiegen.

M Was kann ich im Schloss unternehmen?

Zundchst beschrdnken sich eure Aktionen lediglich darauf, nach der langen Kon-
versation mit dem Onkel der Prinzessin die Stadt ausgiebig zu erkunden. Klappert
alle Bezirke ab und betretet alle Hauser, um so viele Gegenstdnde wie mdglich zu
erbeuten.

M Wo lohnt sich ein Besuch im Einkaufsviertel?

Besucht auf jeden Fall die Kirche (Lederpanzer) und die Schmiede. Lasst euch fiir
das Jagdfestival die Waffe Organik schmieden. Wenn ihr die hinteren Werkbdnke
durchsucht, werdet ihr dort einen Escutcheon-Handschuh finden. Wenn ihr eine
richtige Herausforderung im Tetra-Master sucht, betretet ihr das Haus links vom

Fischhd@ndler.

1 2 B A o el |
M Fundstiick: Lauft nicht achtlos an dieser Stelle vorbei. Ihr kinnt hier eine Bronze-
riistung finden.



W Was finde ich im Industrieviertel?

Ihr findet hier vor der Statue am unteren Bildschirmrand einen Lederarmreif.
Wenn ihr mit Marlon bei der Statue redet, antwortet ihr ihm , Hinten", damit er
euch spater im Spiel freundlich gesinnt ist. Rechts neben der Taverne findet ihr
einen Bronzeharnisch. Stattet auch dem Ingenieur im Norden einen Besuch ab.
Dort findet ihr noch eine Zipfelmiitze und eine Mimik-Karte. Damit habt ihr alle
Gegenstande in diesem Viertel beisammen. Fahrt nun weiter zum Theater-
viertel.

. T £ S .,
M Fachsimpelei: Wenn ihr mit Marlon {iber Antriebstechniken sprecht, gebt ihr ihm
die gezeigte Antwort. Ihr macht euch damit einen Freund fiir spater.

M Was mache ich im Theaterviertel?

Inspiziert auf jeden Fall das Tantalus-Quartier. Neben den Truhen befindet sich oben
bei dem Bett eine Mini-Burmecia-Figur. Schaut euch dann im unteren Theaterviertel
den Fanclub von Raul genauer an. Folgt schnell dem Mann im Mogry-Kostiim. Flitzt in
den Keller gegeniiber der Lufttaxi-Station. Dort versteckt sich Raul, der euch ein
Autogramm gibt. Direkt gegeniiber von Raul liegt das Mogry-Kostiim am Boden. Die
Truhe enthdlt einen Jadestein.

B Wie komme ich an der Wache vorbei?

Sucht zundchst das Gastezimmer mit dem Mogry auf, in dem ihr auf Steiner trefft.
Nachdem Zidane den Gesang der Prinzessin vernommen hat, geht ihr zu dem
Soldaten bei dem Schlossbrunnen zuriick. Die Uniform, von der Zidane spricht,
kénnt ihr dann dem schlafenden Soldaten entwenden, der links von der Treppe
unterhalb des Gdstezimmers pennt. Jetzt konnt ihr zum Fahrstuhl und den Turm
hinauf zur Prinzessin gehen. Durch das Fernrohr kdnnt ihr sechs Orte erspahen,
die dann spater auf der Weltkarte verzeichnet sind.

M Ich méchte unbedingt das Jagdfestival gewinnen. Wie mache ich das?

Wenn ihr spater ein Date mit der Prinzessin erleben wollt, miisst ihr den Wettkampf
gewinnen. Zidane erhdlt in diesem Fall 5.000 Gil. Gewinnt Vivi, erhalt er eine Theater-
karte. Geht Freia als Siegerin hervor, erhdlt sie einen Korallenring. AuBerdem wird der
Sieger mit dem ,,Rang des Jagers" geehrt. lhr gewinnt das Festival am einfachsten mit
dem Organik als Waffe. Erledigt schnell alle Monster im Theaterviertel (Mu, Rakkadu
und Isegrim) und fahrt dann ins Einkaufsviertel. Marschiert zu dem Stadtteil mit der
Sdule (Nordosten). Dort taucht in den letzten vier Minuten das Zagnar-Monster auf.
Wenn ihr zu friih da seid, geht ihr einfach immer wieder in den Bildschirm rein und
raus. Mit dem Sieg iiber dieses grofe Monster ist euch der Sieg hundertprozentig
gewiss.

B Monsterhatz: Auf diesem Platz halt sich das Zagnar-Biest auf, Achtung: Wenn ihr

den Platz zu friih erreicht, werdet ihr dort noch kein Monster vorfinden.

M Was geschieht nach dem Festival?

Bevor eure Truppe sich zum Erddrachentor begibt, solltet ihr erst noch einen
Zwichenstopp am Wasserdrachentor einlegen. Direkt bei der Haltestelle ist eine

Mastophant-Karte versteckt.

I Sammelwahn: Probiert es immer wieder aus, ihr findet an den unwahrscheinlichs-

ten Stellen Ausriistungsgegenstdnde oder Tetra-Master-Karten, wie hier am Erd-

drachentor in Lindblum.

(LN
i
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I Wo finde ich einen Chocobo?
Gonnt eurer Gruppe einen Streifzug
durch die Ebene. Sucht den Chocobo-
Wald im Osten auf. Dort trefft ihr auf
Herrscher Mene und dessen Chocobo
Choco. Geht auf sein Angebot ein und
macht euch das Reiten auf dem Cho-
cobo zunutze. Mene erkldrt euch auch,
wie ihr mithilfe des Reittieres Schatze
heben kénnt.

M Was finde ich am Siidentor?
Reitet mit Choco zum Siidentor. Dort
findet ihr die erste Kaffeesorte
(Prallmeier) fiir Grofvadder Josef.
Auperdem konnt ihr an der Quelle eure
Gruppe komplett heilen.

Das Spielprinzip ist ganz einfach.
Sammelt maglichst viel Punkte beim
Schatzsuchen im Chocobo-Wald.
Besonders wertvoll sind die so ge-
nannten Choco-Karten. Damit kdnnt ihr
an bestimmten Stellen auf der Welt-
karte Schatztruhen bergen. Die Punkte,
die ihr bei jeder Suche im Wald erhal-
tet, summieren sich auf. Dadurch wird
der Chocobo immer erfahrener und
sein Schnabel-Level nimmt zu (er kann
tiefer buddeln). Choco kann auch
anstelle eines Schatzes ein Power-up
finden. Er hat dann einen Traum und ist
danach in der Lage, zuvor unerreich-
bare Gebiete nach Schétzen abzu-
suchen.

pPSG &2
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M Voll die Bohne: Seht euch am Siidentor genau um. Bei dem Baumstumpf findet ihr
die Kaffeesorte Prallmeier, die ihr fiir Josef in Dali mitbringen sollt.

B Was bringt mir ein Besuch im Sumpf?

Siidlich des Grotteneingangs liegt der Sumpf, den ihr erkunden solltet. Fangt fiir das
hungrige Wesen einen Frosch (mit der X-Taste). Ihr kdnnt Quina dann in eure Gruppe
anheuern, was fir die folgenden Kampfe in der Grotte von Vorteil ist.

M Wie gehe ich in der Grotte vor?
Wenn ihr den Kampf gegen die Magier erfolgreich hinter euch gebracht habt, solltet
ihr mit eurer ndchsten Glocke die obere linke Tiir offnen. Auf der Mauer findet ihr
eine Bronzeriistung und bei dem Soldaten rechts die ndchste Glocke. Wenn ihr auf
Brandelfliegen trefft, kann Quina diese verspeisen und lernt damit die Ability ,,Ver-
schwinden”. Offnet dann die mittlere Tiir und befreit den Mogry aus der Glocke
mithilfe der Kupo-Nuss aus Lindblum. Im Durchgang unterhalb der Glocke findet ihr
einen Filzhut. Hinter der rechten Tiir findet ihr die beiden Mogrys. Sagt, dass ihr die
Niisse mogt, und nutzt die Gelegenheit zum Speichern. Klettert nicht die Reben
hoch. In dem kleinen Tal dahinter trefft ihr auf einen Drachen, den eure Gruppe zu
diesem Zeitpunkt noch nicht besiegen kann. Die Attacken des Riesenmonsters ver-
ursachen ca. 3.000 Schadenspunkte! Merkt euch die Stelle fiir spater. Wenn ihr den
Raum wieder verlasst, erhaltet ihr die wichtige Messiasglocke. Wenn ihr auf ein
Skelettmonster stopt, kann Quina die
Fahigkeit , Kiirbisfalle” beim Verspeisen
erlernen. Das Lamia-Monster, das bei der
Glocke erscheint, hdlt die Fahigkeit ,,Lv.
3 Deflex" fiir Quina bereit. Dieses Mons-
ter ist allerdings nicht ganz so leicht zu
besiegen. Freias Sprung und Zidanes
Trance-Attacken sind am wirksamsten.
(ffnet mit der letzten Glocke die rechte
Tiir, um zum Boss-Gegner Gizarmaluke zu
gelangen. Zidane sollte fiir diesen Kampf
unbedingt das Organik-Schwert be-
nutzen.

BOSS

Gizarmaluke
HP: 3175
Benutzt so schnell wie mdglich Zidanes
Ability ,,Schwertseele”, um Gizar-
maluke zu blenden. Dadurch sinkt seine
Trefferwahrscheinlichkeit. Quina sollte
die anderen Mitglieder der Gruppe mit
Potions heilen. Freias Sprungattacken
sind sehr effektiv, ebenso Vivis Blitz-
zauber.

M Was erwartet mich in Burmecia?

Kampft euch die Treppen hoch, bis ihr die verschlossene Tiir erreicht. Lauft nach
links auf die Truhe zu, ein Teil des Balkons fallt dann runter. Lauft dann wieder die
Treppen runter und betretet das Gebdude durch die untere Tiir. Das Balkonstiick hat
eine weitere Tiir zugadnglich gemacht. Achtung: Die oberen Truhen entpuppen sich
als Mimik-Monster. Sprecht mit dem sterbenden Soldaten und durchsucht das Bett
hinten rechts. Auf der linken Seite findet ihr Ather. Mit der Glocke kénnt ihr die ver-
schlossene Tiir 6ffnen. Geht die grope Treppe hoch und helft dem verletzten Solda-
ten im Gebdude. Arbeitet euch danach

weiter nach oben durch das Gebdude. Die BOSS

rechte Truhe ist wieder ein Mimik. Im Hof .

findet ihr hinter der linken Tiir einen Hpoes Beatrix

Mithrilspeer, mit dem ihr sofort Freia 2 ; =

ausriisten sollt. In der rechten Kammer ~ SPrecht mit Vivi den Zauber ,,Gemach

befindet sich neben einem Mogry ein auf B.?at:ix und lasst Freia .,Fafnirs

Donnerstock im hinteren Bereich. Riistet Wind" auf die Gruppe sprechen. Zidane

damit Vivi aus. Wenn ihr immer fleiBig kann von.BeatrIx einen Plattenpanzer,

die Mogry-Post erledigt habt, erhaitet €M Mithrilschwert und eine Phonix-

ihr hier eine Kupo-Nuss. Lasst in der feder klauen. Setzt Quina vorwiegend

folgenden Szene Freia in Ruhe und folgt Zum '!eile“ eurer Charaktere ein, da

(B tiamn: Beatrix' Angriffe sehr viel Schaden
anrichten.

B Wie verhalte ich mich in der Bahnstation?

Redet mit allen Leuten in der Station und schaut euch die Waren des Handlers an.
Einige der Waffen diirften fiir euch von Interesse sein. Riistet mit den besseren
Waffen gleich eure Helden auf, da ihr wahrend der Fahrt auf den ndchsten Boss-
Gegner trefft. Der schwarze Tenor stellt kein grofes Problem dar, da er recht
angeschlagen ist. Wenn ihr wollt, konnt ihr erst noch nach Dali gehen. Die Truhe auf
dem Feld ist jetzt zugdnglich. Falls ihr noch nicht die Aries-Miinze aus der Miihle
mitgenommen habt, kdnnt ihr dies jetzt nachholen.

B Wie komme ich unbemerkt in den Durchgang?

Sprecht als Erstes den aufsichtshabenden Arbeiter rechts an und antwortet ihm.
Redet dann mit dem Arbeiter links am Tor und lasst Gnade vor Recht ergehen.
Muntert die Aushilfe Mary am Durchgang auf. Jetzt miisst ihr nur noch ein weiteres
Mal mit dem Aufsichtshabenden reden und schon ist der Durchgang unbeobachtet.

M Die Prinzessin wird bestohlen - was mache ich dagegen?

Passt bei dem ATE ,,Spezialitdt"” auf. Driickt blitzschnell die X-Taste, sobald das
Ausrufezeichen erscheint. Somit werden der Prinzessin 500 statt 1.000 Gil
gestohlen.



M Straenraub: Die Prinzessin wird auf offener Strafie beraubt. Wenn ihr schnell
genugq reagiert, verliert ihr ,,nur" 500 Gil.

Im Brunnen liegen ein paar 10-Gil-Munzen...
- Auch eine hineinwerfen.
Nichts machen.

B Geldspende: Hart nicht auf, Miinzen in den Brunnen zu werfen. Nach der dreizehn-
ten Opfergabe werdet ihr mit einer Stellatia-Miinze belohnt.

B Was soll Steiner in Treno machen?

Geht mit Steiner zum Brunnen und werft 13 Mal eine Miinze hinein. Ihr erhaltet dann
die Gemini-Miinze. Geht mit Steiner der Prinzessin nach und holt euch den Dolch aus
der Truhe vor dem Turm. Betretet als Nachstes die Halle, in die der Dieb verschwun-
den ist. Sprecht ihn an und Steiner erhélt einen Kraftgiirtel. Geht dann weiter nach
Norden und trefft die Baroness. Sie sammelt die Stellatia-Miinzen, die ihr auf euren
Reisen findet. Im Austausch dafiir erhaltet ihr Gil und wertvolle Gegensténde. Merkt
euch diesen Ort fiir spater, wenn ihr weitere Miinzen gefunden habt. Im Waffen-
geschaft kdnnt ihr gegen das Gryphon-Monster kdmpfen. Speichert aber besser vor
dem Kampf ab - der Gryphon kann leicht 400 Schadenspunkte mit einem Angriff
machen. Zieht Steiner eine Bronzeriistung an, um den Windschaden zu halbieren. Als
Belohnung erhaltet ihr eine wertvolle Tetra-Master-Karte.

B Kampf im Kéfig: Sprecht die alte Frau im Hintergrund an, wenn ihr mit dem
Monster im Verlies kampfen wollt.

M Wo finde ich die Prinzessin?

Geht mit Steiner weiter Richtung Norden, dort findet ihr die Prinzessin im Auktions-
haus. Ihr kdnnt an der Versteigerung teilnehmen, wenn ihr wollt. Ihr bendtigt aller-
dings sehr viele Gil dafiir. Die ersteigerten Artefakte konnt ihr dann jeweils einer
Person in Treno verkaufen, Die ndchste Anlaufstation ist das Gasthaus, in das Mar-
cus verschwunden ist. Sollten die Prinzessin und Steiner angeschlagen sein, lasst ihr
die beiden dort noch einmal rasten, da sie demndchst kampfen miissen. Nach der
2Zwischensequenz mit Professor Toto marschiert ihr in den zuvor verschlossenen
Turm im Siidwesten von Treno. Nachdem ihr die Silbernadel erhalten habt, sprecht
ihr erneut mit dem Professor.

M Wie bekomme ich die Gargantula-
Bahn zum Laufen?

Wendet euch zuerst nach links, dort
findet ihr neben zwei Schatztruhen
auch den Schalter fiir die Weiche. An-
schliefend geht ihr im rechten Tunnel
nach oben und zieht an der Kette. Wenn
ihr dann nach unten geht, gelangt ihr
zum Futterschalter fiir das Monster.
Wahrend der Fahrt werdet ihr von
einem Basilisken angegriffen.

Basilisk

HP: 2200

Lasst die Prinzessin , Antidot” und
.Protes” anwenden und setzt ihre
Heilkrdfte ein. Marcus kann dem Biest
eine Mithrilgabel und einen Ossalarm-
reif klauen. Steiner verursacht mit
seinen Attacken den meisten Schaden.
Lasst also nicht zu, dass er k. o. geht.



M| Komplettldsung | Final Fantasy IX

e
&

M Soll ich direkt nach Cleyra gehen?

Nein, solltet ihr im Besitz einer weiteren Kupo-Nuss sein, konnt ihr Gizarmalukes
Grotte einen Besuch abstatten und sie dort den Mogrys geben. Zum Dank erhaltet
ihr wieder einen Gegenstand. Marschiert anschliefend nach Cleyra. Betatigt den
Hebel, um das Tor zu 6ffnen. Im zweiten Hohlenbildschirm ist hinter dem Laub des
Baumes eine Truhe mit einem Gletscherstock versteckt, den ihr unbedingt mit-
nehmen solltet. Ignoriert zundchst die Kletterranken und folgt dem rechten Pfad.
In der ndchsten Hohle befindet sich ein kleines Loch, in das ihr hineinlangen
miisst.

M Mauseloch: Wenn ihr Zidane in das Loch hineingreifen lasst, aktiviert er einen
Mechanismus, der den Sandpegel in der tiefer liegenden Hohle anhebt.

M Was finde ich alles auf dem Weg nach Cleyra?
Klettert nun an den Ranken auperhalb der Hohle hoch und betretet den ndchsten
Abschnitt. Sucht die Truhe, die eine Mistgabel enthdlt. Falls ihr den Brief von Mogry
Atura dabei habt, erhaltet ihr hier eine Kupo-Nuss. Nachdem ihr die Briicke passiert
habt, erreicht ihr eine weitere Hohle. Ihr findet hier weitere Truhen. Arbeitet euch
von rechts nach links durch die Gange. Betatigt die Holzkurbel, um den Zugang zu
weiteren Gegenstanden zu erlangen. Danach geht es in der Kammer mit den Sand-
strudeln weiter. Wenn ihr vorsichtig mit den Richtungstasten steuert, kdnnt ihr die
Strudel teilweise umgehen. berseht nicht das Gizarkraut in
~der Truhe hinter der Strickleiter.

Gegne ‘
Wenn ihr auf den fliegenden Montisaurus stopt, kann Quina die Ability , Himmels-

M Labyrinth: Klappert die Hohlengange in der gezeigten Reihenfolge (A, B, C) ab. Bei
den mit X markierten Stellen befinden sich Truhen.

ipps

wind" lernen. Bei den Sandgolems sollten sich eure Helden auf den roten Kern
konzentrieren. Er ist gegen Eiszauber sehr anféllig. Wenn ihr ihn zerstdrt habt,
scheidet auch der restliche Golem mit dahin.

M Schwachpunkt: Der machtige Sandgolem besitzt eine schwache Stelle, den
roten Kern. Attackiert ausschlieplich diese Stelle und ihr habt das Monster
schon nach kurzer Zeit besiegt.

_ BOSS

Ameisenlowe
HP: 3938
Die gefdhrlichste Waffe des Monsters
ist der Sandsturm. Sprecht zu Beginn
des Kampfes ,,Fafnirs Wind" auf die
Gruppe und lasst Vivi ,,Eis" oder
.Blitzra" anwenden. Quina sollite vor-
wiegend zum Heilen der Gruppe einge-
setzt werden.

M Abgeblitzt: Vivis Blitzra-Zauber
verursacht fast 700 Schadenspunkte
bei dem machtigen Gegner. Die Abili-
ty .. Auto-Potion” ist bei den starken
Angriffen des Monsters ebenfalls
sehr niitzlich.

O\
M Wie verhalte ich mich in Cleyra?
Nehmt das Angebot iiber die Stadt-
fiihrung an, ihr miisst euch spater
bestens darin auskennen. Wenn ihr
wieder die Steuerung iiber Zidane
habt, erkundet ihr ausgiebig alle Bild-
schirme - es gibt wieder eine Menge
versteckter Gegenstdnde zu ent-
decken. Bevor ihr den oberen Tempel
betretet, solltet ihr aber lieber in der
Pension absteigen und abspeichern.
Ihr trefft in Cleyra auch auf den
Soldaten Dan, dem ihr in Burmecia
geholfen habt. Er hat einige sehr
interessante Waffen im Angebot. Im
Tempel findet ihr gleich links hinter
der Sdule das niitzliche Halstuch.
Kehrt nach dem Tempelbesuch wieder
zur Pension zuriick. Folgt Dan und
stellt euch dem Ameisenléwen, um
Puck zu helfen.



M Was soll Freia tun?

Sobald ihr Freia kontrolliert, geht ihr in den Tempel und-sprecht den Hohepriester
von Cleyra an. Er gibt euch den Emerald-Stein mit, den ihr Freia sofort anlegen
lassen solltet. In der Pension trefft ihr auf Stilzkin. Nach den Kdmpfen mit den
Soldatinnen geht ihr in Cleyra zuerst zum Sandloch des Ameisenldwen. Dort kénnt
ihr einen weiteren Mogry-Brief erhalten und abspeichern.

M Wie kann ich die Bewohner retten?

Wenn ihr alle Bewohner retten wollt, geht ihr wie folgt vor:
Erste Entscheidung

.Flieht nach rechts!*

Zweite Entscheidung

Flieht nach links!"

Dritte Entscheidung

.Flieht nach rechts iiber die Hangebriicke!"

Vierte Entscheidung

.Ich glaube nicht, dass wir es schon {iberstanden haben!"

M Was habe ich davon, den Bewohnern zu helfen?

Bevor ihr spater Beatrix verfolgt, sprecht ihr mit allen Geretteten im Tempel.
Jeder Uberlebende hat ein Geschenk fiir euch. Speichert bei dem Mogry und
nehmt dann die Verfolgung von Beatrix auf.

M Kann ich auf Branes Schiff speichern?
Ja, nach der Szene auf dem Schiff der Kénigin taucht kurz ein Mogry auf. Nutzt
die Gelegenheit, Briefe auszutauschen und abzuspeichern.

M Wo finde ich die Prinzessin?

Im Schloss miisst ihr euch beeilen. Ihr
konnt den meisten Soldatinnen einfach
davonlaufen. Hastet ins obere Stock-
werk und lauft durch die Doppeltiiren.
Lasst euch nicht die Waffe Polaris und
das Zelt in den Truhen entgehen. Das
Schwert ist fiir Steiner sehr niitzlich.
Wenn ihr das untere Ende der Wendel-
treppe erreicht, geht ihr durch die
nordliche Tiir. Dort warten die ndchsten
Boss-Gegner. Hastet nach dem Kampf
mit Beatrix wieder die langen Treppen
hoch. Ihr miisst euch dann noch einmal
der Soldatenfiihrerin stellen.

HP: 4736

Auch dieses Mal kénnt ihr Beatrix
nicht richtig besiegen. Ihr miisst
lediglich verhindern, dass eure
Gruppe komplett k. o. geschlagen
wird, und eurer Kontrahentin genii-
gend Schadenspunkte zufiigen. Zidane
solite abwechselnd angreifen und
klauen, Quina heilen, Freia Sprung-
attacken durchfiihren und Vivi zau-
bern, was das Zeug hdlt.

idane:
Ein paar sehr verdachtig
ileuchiende Kerzen...
s Bilchen herumprobieren.

In Ruhe lassen.

b . ¢ -

M Rettungsaktion: Flitzt schnell die Treppen nach oben und durch die Doppeltiir. In
der Kammer mit dem violetten Licht in der Ecke geht es weiter.

S BOSSE 00

7ZonlSon Beatrix

HP : Zon 4896 Son : 2984

Die beiden Narren stérken sich immer
gegenseitig. Sobald ein Narr verzau-
bert ist, solltet ihr diesen sofort als
Nachstes angreifen, damit er nicht den
Meteorzauber anwenden kann. Zidane
kann den Wichten wieder einige nette
Gegenstdnde klauen.

HP: 5709

Dies ist die letzte Auseinandersetzung
mit Beatrix. Lasst wieder die Lang-
finger von Zidane spielen und achtet
darauf, dass eure Gruppe nicht k. o.
geschlagen wird. Setzt, wie in den
K&@mpfen zuvor, die Fahigkeiten eurer
Helden ein.

B Wie fliehe ich aus den Schloss?

Sucht nach dem Kampf euer Heil in der Flucht. Ihr miisst wieder die Wendeltreppen
benutzen. Die Wastigos auf dem Weg nach unten stellen keine grope Bedrohung dar.
Schwieriger ist da schon das Monster, das unsere Helden wahrend der Gargantula-
Fahrt angreift.

BOSS

Basilisk
HP: 3352
Bei dieser Variante des bekannten Monsters solltet ihr auf physische Attacken
verzichten, da es sich nach einem solchen Angriff einrollt und damit schiitzt. Setzt
auf die starken Zauber von Vivi (Feura, Eisra) und benutzt Zidane zum Klauen. Die
Prinzessin unterstiitzt die beiden Helden mit ihren Heilzaubern.

Bz danehim

Yivi

Tigrom

M Feuerwerk: Vivis Feura-Zauber gehadrt zu den effektivsten Waffen gegen das
lindwurmahnliche Monster. Vermeidet auf jeden Fall physische Attacken.

| pSG '8



I Was hat es mit Ramuh auf sich?
Nach der Unterhaltung mit Ramuh speichert ihr am besten erst mal bei dem Mogry
ab, bevor ihr euch auf die Suche nach den fiinf Erscheinungsformen von Ramuh

macht.

Die Heldengeschichte

Ihr milsst die fiinf Erscheinungen des Ramuh aufstbern und seine Informationen zu
einer Geschichte verbinden.

! B Lauft oberhalb des Mogry nach
links, um die zweite Erscheinungs-
form zu treffen. Marschiert dann
nach links weiter.

Vo

W Geht vom Mogry aus zum Start-
bildschirm zuriick, um den ersten
Teil der Geschichte zu erfahren.

3

springen

N\

M Geht zu der Truhe links. Ramuh
wird davor zum vierten Mal erschei-
nen. Verlasst dann den Bildschirm,
wie auf dem Screenshot zu sehen
ist.

M Achtung! Springt auf den Absatz
mit der Schatztruhe. Links davon
materialisiert sich Ramuh zum drit-
ten Mal.

M Die Reihenfolge fiir die Geschich-
teist 1= Anfang, 2 = Kooperation
und 3 = Schweigen. Beim vierten Teil
ist es egal, ob ihr Heldentum oder
Menschsein wahlt. Ramuh schliept
sich so oder so an.

M Die letzte Form von Ramuh ist et-
was versteckt. Wenn ihr alle fiinf For-
men gefunden habt, kehrt ihr zu der
Briicke zuriick, von der ihr zu der Kis-
te auf dem Absatz gehopst seid. Dort
wird Ramuh euch erwarten.

M Lindblum ist zerstort, was soll ich hier tun?

Durchsucht den Triimmerhaufen links des Gebaudes, in dem

des Einkaufsviertels aufhdlt. Besucht danach sofort die La-
den und vor allem die Schmiede, um eure Ausriistung zu
verbessern. Ihr solltet auf jeden Fall in den Besitz des
Detonators gelangen und Zidane damit ausriisten.

A Lasst auch gleich Items schmieden, die den momen-
/ tan nicht anwesenden Charakteren zugute kommen
kdnnten.

M Triimmersuche: Schaut euch die Triimmer links vom Haus des Kartenfreaks ge-
nauer an. Unter dem Schutt findet ihr eine wertvolle Tetra-Master-Karte fiir eure
Sammlung.

M In welches Viertel soll ich mich begeben?

Wenn ihr in der Pension mit dem Mogry sprecht, sollte dieser einen Brief von Ruby
haben, die Schauspieler sucht. Fahrt nun ins Theaterviertel und sucht Schauspieler
Raul auf. Er befindet sich in der Nahe des Tantalus-Hauptquartiers. Im Hauptquartier
sind die Truhen reich mit Gil gefiillt - das lohnt sich. Fahrt anschliefend wieder ins
Einkaufsviertel zuriick und sucht wieder den Minister am Brunnen auf. Bevor ihr
euch auf den Weg in den Sumpf macht, habt ihr wieder die Mdglichkeit, im Chocobo-
Wald nach Schatzen zu suchen und in Gizarmalukes Grotte Kupo-Niisse bei den
Mogrys abzuliefern.

M Bei dem Froschtiimpel trefft ihr wieder auf Quina. Somit kénnt ihr eure Gruppe
wieder auf vier Mitglieder erganzen. Lauft dann nach Norden zur Hiitte von Quehl.
Wenn ihr nun nach rechts in den Sumpf geht, wird Quina eure Gruppe zur Mine
filhren.

M Sobald ihr um die erste Ecke biegt, erscheint eine Hadesdroschke, die ihr atta-
ckiert. Wenn ihr wieder die Gruppe steuern kénnt, flitzt inr sofort nach rechts aus
dem Bildschirm. [hr miisst einfach auf der Flucht bleiben und die schwingenden
Pendel passieren. Solltet ihr zu lange an einem Pendel ,,hdngen bleiben”, miisst
ihr euch der Droschke stellen. Am gefahrlichsten ist der gegnerische Zauber-
spruch ,,Lv. 5 Tod". Setzt recht friih die Spriiche ,Schlaf” oder ,,Gemach" gegen
die Droschke ein. Quinas Eigenschaft ,,Fressen” funktioniert hier nicht - lasst ihn
lieber physisch angreifen. Springt iiber die Mauerliicke, um dem Monster schliefi-
lich zu entkommen. |hr habt nicht viel Zeit zum Verschnaufen, weil direkt ein
weiterer Bosskampf folgt.

B Wenn ihr den Gang mit den Pendel-
BOSS klingen zuriickgeht, konnt ihr jetzt die
Lani Kammer betreten, aus der die Droschke
HP: 5708 hervorkam. Dort ist ein Elixier ver-
Lani wird sich vorwiegend auf die steckt. Geht nun tiefer in die Mine
Prinzessin stiirzen. Benutzt daher hinein. Folgt dem Gargantula, vergesst

aber nicht, eine der gelben Blumen zu
pfliicken. Benutzt das Kraut gleich in
der Hohle, um den Gargantula anzu-
locken. Geht am Ende des Transports
nach oben und sprecht mit dem
Schwarzschiirfer. (Stefan Weip)

Spriiche wie ,,Protes” und ,,Shell”. Die
Ability ,, Auto-Potion* ist ebenfalls sehr
hilfreich. Fiir den Angriff empfiehlt sich
das Beschwdren von Ramuh und das
Sprechen der -ra-Zauber (Feura, Eisra,
Blitzra). Quinas ,,Fressen” hilft nichts,
setzt ihn daher lieber zum Heilen oder
physischen Angriff ein.

Teil 2 in der
néichsten PSG!
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B Padmaniac

Euer neu gestaltetes Heft gefallt
mir sehr gut. Es ist Gibersichtlich
gestaltet, bietet reichlich Infor-
mationen und |3sst sich super
lesen. Euer neuer Preis von nur
3,99 DM ist natiirlich der Uber-
hammer! Am besten gefallt mir
jedoch Padman, welcher aller-
dings mehr Platz in eurem Heft
verdient hatte. Ich denke, zwei

Deutschland!

Seiten waren angebracht. Ich

glaube, dass das den Gropteil

der Leser auch freuen wiirde.
Frank Olthoff aus Raucherfehn

Natiirlich sind wir auch alle ein-
gefleischte Padman-Fans und
freuen uns {iber jeden seiner
Comics. Wir haben schon darii-
ber nachgedacht, Padman mehr
Platz zu schenken, allerdings
scheiterte dieses Vorhaben
schlichtweg daran, dass unser
Zeichner ,Ente” unter akutem
Zeitmangel leidet. Seine sonsti-
gen Aktivitaten kénnt ihr unter
www.enteswelt.de bewundern.

M Padmaniac 2

Ich lese euer Heft schon seit ei-
niger Zeit und muss feststellen,
dass ihr euch gerade in letzter
Zeit machtig ins Zeug gelegt
habt. Ehrlich gesagt, wiirde ich
mir euer Heft schon alleine we-
gen Padman jeden Monat kaufen.
Ihr habt mit Abstand den besten
Comic aller Spiele-Mags. Ich hof-
fe, ihr wisst Padman zu wiirdigen
und gebt ihm ein wenig mehr
Platz.

Dominik Dresel aus Kéln

Vielen Dank fiir die Blumen!
Unglaublich, aber diesen Monat
flatterten jede Menge Padman-
Fanbriefe in unsere Redaktion.
Wir werden euer Lob selbst-
versténdlich an den Zeichner
+~Ente” weiterleiten. Jedem Pad-
man-Freund sei auch seine ande-
re Internetseite www.padman.de
empfohlen.

M Peripherie-Trouble
Ich werde mir sehr wahrschein-
lich noch im Februar eine PS2
holen und héatte diesbeziiglich
noch ein paar Fragen. Wird die
PS2 irgendwann internetféhig
sein? Wenn ja, wann? Kann ich
fiir die PS2 meine alten Memory
Cards verwenden? Kann ich mei-
ne alten Joysticks verwenden?
Ubrigens finde ich euer Magazin
total klasse, besonders weil es so
glnstig ist.

Magdalena Meyka aus Liibeck

Hier noch einmal fiir alle zum
Mitschreiben: Ihr kdnnt fast alle
Peripherie-Gerdte weiterbenut-
zen. Die Joysticks sind zu 100 %
kompatibel. Ihr kdnnt auch eure
Memory Cards weiterbenutzen,
wobei diese fir nahezu alle PS2-
Spiele zu wenig Speicherplatz
besitzen. Eure PSone-Spiele
werden von der PS2 unterstiitzt
und kénnen sogar mit besserer
Grafik abgespielt werden (hier

[ ] .
n eigener

Sache

Der 31. Januar 2001 - ein
historisches Datum in der
Videospielgeschichte.

An diesem Tag gab Sega,
einer der groPen Hard- und Software-
Hersteller der Branche, seinen Riick-
zug aus der Dreamcast-Produktion
bekannt. Der japanische Konzern lief
verlauten, seine komplette Markt-
strategie zu ndern und von nun an
fiir samtliche Plattformen (darunter
auch PlayStation 2) zu programmie-
ren. Das ist sicher eine gute Nach-
richt, schlieplich gilt Sega als einer
der besten Spiele-Hersteller iiber-
haupt, im selben Atemzug mit Square
und Rare zu nennen. Vorbei also die
Zeit der Anfeindungen und des Kon-
kurrenzdenkens! Ab Februar 2001 be-
ginnt ein neues Zeitalter fiir die Bran-
che. Hoffentlich mit einem guten Ende
fiir Sega, denn sie haben es verdient!

Sﬁen

Harder

funktionieren die alten MCs Ubri-
gens einwandfrei). Um endlich
mit der PS2 ins Internet zu ge-
langen, bendtigt ihr ein separa-
tes Modem. Wann dieses er-
scheinen wird, ist leider noch
nicht bekannt. Wir halten euch
natiirlich auf dem Laufenden!

M Tipps&Trix-Deckblatt

Ich muss eine kleine Kritik an-
bringen: Ihr habt ab der Ausgabe
12/00 am Anfang der Trix das

ENTE'S

(C)ENTE www.padman.de
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Deckblatt mit dem
Inhalt nicht mehr. Ich
hefte mir ndmlich diese
Rubrik in einen Ordner
ab und jetzt fehlt am
Anfang immer etwas!
Volkmar Scheel aus
Salzgitter

Deine Kritik ist berechtigt!
Viele Leser haben uns deshalb
geschrieben und diese Seite
angefordert. Wie dir bestimmt
schon aufgefallen ist, haben wir
entsprechende Anderungen be-
reits vorgenommen und einen
hoffentlich guten Kompromiss
gefundenl

B International Track & Field
Mich argert die viel zu gute Be-
wertung von International Track
and Field fiir die PS2. Die Tasten-
belegung ist umstandlich. Die
Grafik ist fir ein PS2-Spiel
stellenweise ein Reinfall und
keine Konkurrenz zur Dream-
cast-Grafik!

Thomas Neff aus Karlsruhe

Seltsam, denn unserer Meinung
nach ist die PS2-Version der DC-
Version grafisch deutlich {iber-
legen. Dies ist sogar logisch,
denn bei dem DC-Titel handelt es
sich um eine 1:1-Konvertierung
vom N64. Die Steuerung ist
allerdings wirklich gewéhnungs-
bedirftig!

B MGS-Artbook gesucht!
In einem Bericht (PSG-Ausgabe
1/01) liber Metal Gear Solid 2 er-
wahnt der Autor ein Artbook zu
MGS. Meine Frage ware nun: Wie
komme ich an dieses Buch heran
bzw. wo kann ich es bestellen?
Florian Buckley aus Kallmiinz

Laut unserem Rollenspiel-Chef
Henry erhéltst du dieses nicht
offiziell in Deutschland erschie-
nene Machwerk in gut sortierten
Spiele-Shops bzw. kannst es dort
bestellen. Eine weitere Maglich-
keit sind aktuelle Comic-L&den.

B Dino=Crisis-2=Nachfolger?
Ihr hort es bestimmt mehrmals
taglich, aber ich schreibe es den-
noch: Ihr seid spitze und macht
ein echt cooles Mag. Jetzt aber
zu meinem Anliegen: Ich bin ein
riesiger Dino Crisis-Fan und woll-

I Nach wie vor einer der gefragtesten
Titel auf der PSone: Dino Crisis 2.

~Obwohl es nur zwei wirkliche
Top-Titel fiir sie gibt, so ist die
PS2 dennoch die beste Konsole,
welche jemals von Menschenhand

geschaffen wurde."
Johannes Karl aus Pirna

te euch fragen, ob es einen Nach-
folger zu Dino Crisis 2 geben
wird? Ich habe Dino Crisis 2
natdirlich durchgespielt und das
Ende kam mir (zum Gliick) recht
offen vor. Darf ich auf Dino Crisis
3 hoffen?

Gisela Jakob aus Kallmiinz

Kommt eigentlich tatsédchlich die
Hélfte unserer Leser aus Kall-
miinz? Scheint ja die Leserbrief-
Hochburg der Republik zu sein!
Jetzt aber im Ernst: Von Cap-
com existiert zwar noch keine
offizielle Bestatigung, aber so
wie wir die Jungs kennen, diirfte
es einen Nachfolger geben. Wie
und wann das geschehen soll,
steht allerdings noch in den
Sternen. Wir bleiben dran!

M PlayStation-Veteran
Ich bin schon langjdhriger Leser,
finde es super, dass ihr jetzt billi-
ger und dafir (leider) etwas diin-
ner seid. Na ja, eigentlich wollte
ich fragen, ob es normal ist, dass
meine PlayStation (ich habe sie
schon drei Jahre) sehr oft die
Spiele nicht erkennt. In so einem
Fall steht auf dem Bildschirm:
.Bitte PlayStation-Spiel ein-
legen!” Kénnt ihr mir helfen?
Henrik Grotz aus Hannover

Dies kann mehrere Griinde ha-
ben. Entweder deine Spiele-CDs
sind zerkratzt oder die Laserein-
heit ist dejustiert oder verschmutzt.
In letzterem Fall kannst du mit
einem in Haushaltsbenzin ge-
tauchten Wattestdbchen die
Linse vorsichtig reinigen.

B Neues Bewertungssystem
Ich wollte mich fiir die Wieder-
einfiihrung des Gruppenbildes
herzlich bedanken. Aber das nur
neben-
bei,
denn
eigentlich woll-
te ich zu eurem
neuen Bewertungssystem
meinen Senf dazugeben. Ich fin-
de es qut, dass ihr eure Wertun-
gen kritischer macht (auch wenn
ihr mein Lieblingsspiel MGS ab-
wertet), so dass der Konsu-
ment den Titel jetzt noch
genauer betrachtet. Denn
was niitzt es, wenn er ein
Spiel kauft, das von euch
vielleicht mit 82 % bewertet
wurde, dann aber seinen An-
spriichen nicht gerecht wird?

S. Rosner aus Braunschweig

¥ Dieses Werk von Werner Haidenhofer
sagt alles: Die PSG-Redaktion wiinscht euch
allen eine lustige ndrrische Zeit!

Wir finden es auch lustiger, wenn
unsere Nasen wieder bildlich im
Heft vertreten sind, und freuen
uns des Weiteren {iber die vielen
Zuschriften, die eine Wiederein-
fihrung unseres Gruppenfotos
gut fanden. Von Wertungssyste-
men scheinst du ja wirklich Ah-
nung zu haben, denn genau aus
dem von dir angefiihrten Grund,
d. h. zum Schutz der Leser vor
Fehlk&dufen, haben wir diese Ver-
dnderungen vorgenommen.

B MGS 2 auf der Xbox
Wird sich MGS 2 optisch gesehen
oder eventuell auch gameplay-
technisch auf der
Xbox stark unter-
scheiden? Oder
bleibt alles so wie
bisher auf der
Ps2?
André Singh aus
Oldenburg

'@ugnis

1. Wie alt bist du? Jahre

2. Welche System-Hardware besitzt du?
Habe  Willich Berichte
ich kaufen erwiinscht

PSone (PAL) m a O
PSone (NTSC) O ] O
PSone Multinorm O a L]
PS2 (PAL) O O O
PS2 (NTSC) O O O
DVD-Player m] m] (m]
Nintendo 64 (m} O a
PC O O O
Dreamcast O O O
Nintendo GameCube [J O O
Xbox O O O
Game Boy O O O
Dual-Shock-Controller [J O O
Memory Cards O O O
Game Buster/Xploder OJ O O
Maus O O O
Lightgun O O O
3. Besitzt du einen Computer mit
Internet-Zugang?  [JJa  [J Nein

4. Welche Software begeistert dich zur Zeit?
Spiel: i

DVD:

5. Welche Software méchtest du dir demndchst
kaufen bzw. auf welche Software freust du dich?

Spiel:
DVD:
6. Welche Eigenschaften treffen
auf die PSG zu?

Sehr  Ziemlich Weniger
Fachkundig O O
Kritisch O O O
Informativ O O O
Aktuell O O O
Ubersichtlich O | 0
Optisch ansprechend [J O O
Ist das Geld wert O O O

7. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:

Text Schulnote:
Layout Schulnote:
Titelseite Schulnote:
Gesamtnote Schulnote:

8. Folgende Rubriken interessieren mich:

CINews O Tipps
CIReportagen [ Zubehor
[CJAngespielt O DVD
OTests [ Internet

9. Seit welcher Ausgabe liest du die PSG?
(Aktuelle Ausgabe: 3/2001)
Ausgabe: /

10. Wirst du die ndchste Ausgabe

von PSG kaufen? [JJa [ Nein

11. Ich kaufe die PSG etwa ___ Mal pro Jahr.

12. Folgende Fachmagazine lese ich
auPerdem regeimapig:

Name, Vorname

Strape

Wohnort

Telefonnummer

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PSG

Kennwort: PSG-Zeugnis
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach
Wahl. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Angaben
und Adresse werden gemap des Datenschutzes ge-
trennt voneinander archiviert.
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Laut derzeitigem Stand der
Informationen wird es sich
beim (inoffiziellen) Xbox-Metal
Gear nicht um eine direkte Um-
setzung der PS2-Version han-
deln. Wie Hideo Kojima be-
kannt gab, ist MGS 2 dermapen
stark auf die Hardware der
PS2 zugeschnitten, dass eine
mogliche Konvertierung tech-
nisch zu aufwendig wiére.

M Digital-Steuerung ade?
Warum gibt es immer mehr
PS2-Spiele mit Analog-Steue-
rung? Oder hat das Digital-
Steuerkreuz auf der PS2 am
Ende etwa ausgedient?

Mark Dreuler aus Grodtzden

Die meisten Spiele stellen es
dem User nach wie vor frei,
welche Art der Steuerung er
benutzt. Bei einigen Titeln,
vor allem bei Ego-Shootern,
kommt man mit dem Steuer-
kreuz auf keinen griinen Zweig
und kann die komplexe Steue-
rung nicht voll auskosten. Es
wird dir nichts anderes {ibrig
bleiben, als deine Gewohnhei-
ten umzustellen und der analo-
gen Steuerung eine Chance zu
geben! Let's do it!

Lohnt es sich wirklich, eine
PS2 zu kaufen, oder vergeht
einem irgendwann der Spafp?
Wenn du die Kohle hast, dann
kauf sie dir! Es lohnt sich auf
jeden Falll

Ich bin mir bei Final Fantasy
/X unsicher! Ich habe nicht
viel Geld und frage mich des-
halb, ob ich es kaufen soll.
Was meint ihr?

Wenn es nach der Meinung
einiger Redakteure gehen
wiirde, dann wére dieses
Game jetzt schon Spiel des
Jahres. Henry meint: Kaufen,
kaufen, kaufen!

HEDVD-Seite: Muss das sein?
Ich verstehe nicht, warum ihr
DVDs testet. Ihr seid doch
schlieflich eine Videospielezeit-
schrift. Vor dem Start der PS2
habt ihr auch nicht tiber DVDs
berichtet, oder?

Absender leider unbekannt

Ja ja, die gute DVD-Seite. Die
einen lieben und die anderen
hassen sie. Die PS2 ist nun ein-
mal mehr als ,,nur" eine Spiele-
konsole und kann auch als DVD-
Player benutzt werden. Wir sind
standig bemiiht, unsere Leser
mdglichst umfangreich zu infor-
mieren, und DVDs gehdren eben
genauso zur PS2 wie Kermit in
die Sesamstrafe.

M Hilfe, ich will so sein wie ihr!
Da mein Berufsberater mir nicht
weiterhelfen konnte und ich nir-
gendwo ausreichend Infos zum
Beruf Redakteur fiir Konsolen
und Spiele zusammenbekam,
seid ihr meine letzte Hoffnung.
Koénntet ihr mir bitte mitteilen,
welche Qualifikationen man fir
diesen Beruf braucht und wel-
che Tatigkeiten, aufer Games
zu testen, noch anfallen?

P. Rinelli aus Schwieberdingen

Mir ist aufgefallen, dass neu-
erdings eure feschen Poster
fehlen. Wird sich das wieder
andern?

Wir haben bereits dariiber
nachgedacht. Vielleicht tut
sich da schon bald wieder
etwas. Abwarten!

Ist ISS Pro Evolution 2 wirk-
lich besser als FIFA 2001 auf
der PSone?

Kann man schwer verglei-
chen, aber laut Ralph gibt es
auf der PSone wahrscheinlich
nichts Besseres als den neuen
Konami-Titel ISS Pro Evolu-
tion 2.

M Wow! Sabrina Mastaj hat sich mit diesem
gemalten Kunstwerk wieder einmal selber
iibertroffen und sorgt fiir Freude in der Red.

Abgefahren, dass du dich fir
unseren Job interessierst. Die
wichtigste Voraussetzung ist,
dass du Ahnung von Spielen
hast. Wir hier in der Redaktion
zocken alle schon seit {iber 20
Jahren und bei unserem ,,Com-
mander” Swen munkelt man so-
gar von pranatalen Erfahrungen.
Wenn du auch noch gerne und
gut schreibst, fehlt dir eigent-
lich nur noch eines: Gliick! In
unserer Branche muss man
einfach irgendwann einmal am
richtigen Ort sein bzw. die pas-
sende E-Mail schreiben (gelle
Uwe). Neben den vielen Spiele-
tests heipt es, sich auch noch
im Umfeld um die Zeitschrift zu
kiimmern, d. h. jeder von uns be-
arbeitet zum Beispiel auch noch
~Seine eigenen” Rubriken.

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und Kritik:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion 254
Kennwort: Leserecke
Roonstrafe 21
90429 Niirnberg

psg@computec.de

Kann ich auf der PSone auch
PS2-Spiele zocken?

Wir hoffen, diese Frage ist
nicht dein Ernst! Wenn doch,
dann missen wir dir mitteilen,
dass dies nicht funktioniert.

Ist nach eurem Umzug von
Wiirzburg nach Nirnberg end-
lich wieder Ruhe eingekehrt?
Zum Gliick ja! Es hat einige
Zeit gedauert, bis wir unsere
neue Redaktion wieder aufge-
baut und voll funktionstiichtig
gemacht hatten. ,Comman-
der” Swen hat das PSG-Ruder
tibernommen und sorgt fiir
reichlich frischen Wind!



[ 4

CHARTS

R gameplay

THE GATEWAY TO GAMES

Leser-Charts

Charts Ie .r ?

Verkaufs-Charts

Welche Spiele gingen am hdufigsten tiber den Ladentisch?

1 Medal of Honor: Underground
F.Iectromc Arts

@® Action
Electronic Arts ver-
setzt den Spieler in
MoH: Underground in
die Zeit des Zwei-
ten Weltkrieges.

2 WWF SmackDown! 2
@ Fun-Sports
Software-Gigant
THQ geht mit WWF
SmackDown! 2 -
Know your Rolein
die zweite Runde.

" PlayStation

e

1 Dead or Alive 2
® Beat'emUp * Tecmo
Eine brutale DoA- =
Meisterschaft be-
geistert Ende des
20. Jahrhunderts
die Massen.

2 Rayman Revolution

@® Jump & Run Ubi Soft
Rayman Revolution e
katapultiert den
Spieler in eine fan-
tastische 3D-Welt
voller Geheimnisse.

L 3 Tony Hawk's Pro Skater 2 3 ssX
Sendet eure Lieblingstitel an: psg@computec.de @® Fun-Sports Activision A Fun-Sports Electronic Arts
PS 2 Mit Pro Skater 2 = 8 2 Snowboard-Fans kom- P :
-m liefert Activision e‘nd- . e | men mit SSX voll auf
1 Final Fantasy IX 1 Dead or Alive 2 lich den Nachf?lqer ! W C ihre Kosten. Die ab-
A Rollenspiel Squaresoft A Beat'em Up Tecmo 2u Tony Hawk's = gedrehten Strecken
2 Tony Hawk's Pro Skater 2 2 Tekken Tag Tournament RO N Sl die
¥ Fun-Sports Activision ¥ Beat'em Up Namco 4 Tomb Raider - Die Chronik 4 ESPN Intern. Track & Fseld
3 Gran Turismo 2 3 FIFA 2001 ®  Action-Adventure Eidos A Sport Konami
® Rennspiel  Polyphony Digital Sport Electronic Arts Laut Eidos wahr- =+ Die ganze Leicht- e
4 Driver 2 4 SSX scheinlich der letzte athletik in einem s
¥ Rennspiel Infogrames ® Fun-Sports Electronic Arts Teil der weltberiihm- Spiel und am Prinzip rack Fieo)]
5 Resident Evil 3: Nemesis 5 Ridqe Racer V ten Abenteuer mit hat sich seit Jahren ex 2
¥  Action-Adventure  Capcom ¥ Rennspiel Namco Lara Croft. nichts gedndert. Sad
5 Moorhuhn 2 5 F1Championship S. 2000
A Shoot 'em Up ¥ Rennspiel Electronic Arts
Das PC-Schiitzenfest Quietschende Reifen,
jetzt auch fiir die Bremsspuren auf

Most Wanted

Welche Spiele stehen bei euch ganz oben auf der Wunschliste?
Schreibt uns eure Favoriten per Post oder E-Mail: psg@computec.de

PlayStation zu kau-
fen. Trotz vieler neu-
er Modi nichts Neues.

dem Asphalt, der
Geruch von 0l und
Benzin in der Luft.

B= USA-Charts

&

1 Gran Turismo 3 PS2

A Rennspiel  Polyphony Digital
s g Y Die Verkaufsschlager in Amerika
Rennspiel in Perfektion? Im April diirfen
wir uns sicher auf ein absolutes Highlight m PSE
auf der PlayStation 2 freuen.‘ 1‘ “;gtp:.‘i"ch ! . 1 "3"""“,';' Rz T
- 10 onami ump un I 30
Met?' Gear Solid 2 Psz, 2 Champ. Motocross 2001 2 Star Wars Starfighter
Action-Adventure Konami A Rennspiel THO A Action Lucas Arts
; ¥ 3 Darkstone 3 NBA Live 2001
Das wohl am sehnlichsten erwartete PS2 A Rollenspiel Take 2 A American Sports Electronic Arts
Spiel tiberhaupt. Erreicht Konami wieder 4 FIFA 2001 4 Oni
eine neue Spieldimension? A Sport Electronic Arts A Action Take 2
e 5 Driver 2 5 SSX
RE Code: Veronica Com. PS2 ¥ Rennspiel Infogrames A Fun-Sports Electronic Arts

Action-Adventure Capcom

Der Horror-Klassiker kehrt auf Sonys
neuester Konsole zuriick. Diesmal noch
spannender und detailreicher.

e Japan-Charts

Soul Reaver 2 PS2 Die Verkaufsschlager in Japan
Action-Adventure Eidos | _PSone |
! : : S 1 Sangokushi 7 1 Onimusha: Warlords
Die Geschichte um Raziel und Kain nimmt A~ Adrenture KOEI A Action-Adventure  Capcom
auch auf der PlayStation 2 kein Ende. Far- 2 Dragon Quest 7 2 First Step: Victorious Boxers
benfrohe Action aus einer anderen Welt. A Rollenspiel Enix A Sport ESP
3 Pachi-slo Aruza Kingdom 4 3-8 Venus Starring Musume
5 The Bouncer PS2 g Duke Nukem: Planet ... PSone A Action ¢ Aruza A E:feertainment i SME
® Beat'emlUp Square Action Take2 4 simple 1500 Series Vol. 54 4 Mobile Suit Gundam
i Slrmllﬁlmst \'ﬂ'estEI:ntlt I?S:nte 9A Mgto GI_’I NPSZ A Sport D3 Publisher A Action Bandai
U Spors cCHOnC Ll geefmeD 5 Bomberman Land 5 Madden NFL Super Bowl 2001
7 Alone in the Dark IV PSone 10 Devil May Cry PS2 ¥ Geschicklichkeit Hudson ¥ American Sports Electronic Arts
¥ Action-Adventure Infogrames A Action-Adventure Capcom

"pSG K2
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M Schreibt uns euren Bildunterschrift-Vorschlag zu diesem Screenshot von der PS2-
Version zu Black & White. Wie iiblich sind im rechten Bild wieder zehn Fehler versteckt!

M Der Gewinner unseres Wett-
bewerbes aus Ausgabe 3/01
ist: Holger Danneberg

Mit folgender Bildunterschrift:
~Schnell zu Big M, da gibt's
den neuen BSE-Burger um-
sonst! - Quatsch das war doch
der PSG-Burger und der kos-
tet nur schlappe 3,99 DM!"
Auch in diesem Monat kdnnt

=70
I Die Fehler des Bildes in Heft 2/01.

W e

B et et s sk a E t

I Auf der Suche nach etwas Schmackhaftem hat es dieses verwegene Einhorn in das

I;iilschunq

Trainingslager der chinesischen Fupball-Nationalmannschaft verschlagen.

ihr natirlich an unserem
Bildunterschrift-Wettbewerb
teilnehmen. Lasst euch zu
obigem Black & White-Bild
einen Zweizeiler einfallen und
schickt diesen entweder per

Computec Media AG
Redaktion 57l
Kennwort: Bilderspaff
Roonstrafie 21
90429 Niirnberg

Postkarte oder E-Mail an uns. E-Mail:

Dem Schopfer vermachen wir psg@computec.de
ein aktuelles Spiel (bitte Sys-

tem angeben). Viel Gliick!

Vorschau Ausgabe 4/01

M Direkt vom PC kommt Ubi Softs Umsetzung zu Evil Twin.
Der Horror-Kracher soll die PlayStation 2 in bislang ungeahnte
Grafik-Héhen fiihren. Schlieflich nutzt Entwickler In Utero die
bereits bewdhrte Rayman 2-Engine. Spielerisch dirfen wir uns
auf bewdhrte Adventure-Kost
freuen, gespickt mit Action,
Ratseln und allerlei Skur-
rilem. Immerhin spricht das
finstere Charakter-Design von
Evil Twin eine deutliche Spra-
che. Ob sich die teuflischen
Zwillinge in unsere Herzen
spielen werden, lest ihr in der
nachsten Ausgabe.

ISS Pro Evolution 2

W Leider kam der angekiindigte Test zu Konamis Fufball-
Granate fiir die Mdrz-Ausgabe einige Tage zu spat. Daher
miissen wir alle Freunde des runden Leders auf die nachste
PSG vertrésten. Wir haben
natiirlich trotzdem schon
einen Blick auf /ISS Pro
Evolution 2 geworfen und
kénnen euch verraten, dass
sich das Warten auf den
Testbericht von FuPball-
Experte Ralph auf jeden
Fall lohnen wird.

295808

k Q‘?O?_
ROCSSSSIERBES

<

Virtua Fighter 4

B Ein echter Meilenstein der Videospielgeschich-
te ist auf den Weg zur PlayStation 2. Virtua
Fighter 4, der High-End-Priigler
aus dem Hause Sega, soll Ende
Februar in Japan vorgestellt wer-
den. Wir werfen natiirlich einen
Blick auf das mit Spannung erwar-
tete Beat 'em Up von Mastermind
Yu Suzuki.

Ausgabe
4/01

erscheint
am
21. Marz
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>> Play Zone kommt jetzt jeden Monat mit DVD:

Mit Videos, Reportagen, Tipps&Tricks, Spielelexikon,
Trailern von aktuellen DVD- und Kino-Film-Neuheiten

und und und. Das alles fiir I_(osmische 8,90 DM!

>>PLAY ZONE — DAS PLAYSTATION-
* MAGAZIN DER NEUEN GENERATION.

‘ . COMPUTEC
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GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung uiber
Computer- und Videospiele
auf Deinem Fernseher und im Internet.

22:00 Uhr

EUROPE MONTAG - FREITAG
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